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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita KonsStantina Filozofa v Nitre

Fakulta: Fakulta prirodnych vied a informatiky

Koéd predmetu: KI/ | Nazov predmetu: Akademické zru¢nosti
AZ/22

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Seminar
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 2 Za obdobie Studia: 26
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 3

Odporacany semester/trimester Studia: 5.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Celkovéa zataz Studenta: 75 hodin.

Z toho: semindr - 26 hodin, doméca priprava - 49 hodin.

Podmienky absolvovania: Aktivna Ucast’ na semindaroch, priebezné riesenie zadani, Uspesné
vypracovanie jedného priebezného a jedného findlneho projektu. Zapajanie sa do hodnotenia
projektov. Sledovanie priebezného ziskavania bodov je realizované prostrednictvom kurzu v LMS
Moodle.

Do celkového hodnotenia sa zapocitavaju vysledky z priebeznych projektov, obhajoby zavere¢ného
projektu a bonusové body za aktivitu na semindroch.

Pre ziskanie hodnotenia absolvoval je potrebné ziskat’ minimélne 70% bodov.

Vysledky vzdelavania:

Znalosti:

- ziskanie informacii

- kategorizacia informacii

- informacna Struktira

- typy dokumentécie

- zostavenie obsah

- spracovanie udajov a vypocty

- techniky vizudlnej prezentécie
Zrucnosti:

- zbierat’ udaje IKT

- zaviest’ spracovanie udajov

- integrovat’ obsah do vystupového média
- vytvorit’ pisomny obsah

- aplikovat’ nastroje na vyvoj obsahu

- vytvorit’ vizudlnu prezentaciu udajov

- vykonat’ analyzu tidajov

- vykonat’ analytické matematické vypocty
- vytvorit’ pouzivatel'ski dokumentéaciu
- vykonat’ analyzu internetovych udajov
Vysledky vzdelavania:
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- Student rozumie procesu ziskavania informacii a dokaZe ich efektivne kategorizovat’.

- Student pozna a dokéaZe realizovat’ rdzne postupy vyvoja obsahu v prostredi textového a
tabul’kového procesora.

- Student tvorivo pristupuje k zberu a spracovaniu udajov podl'a zadanej Gilohy/oblasti.

- Student dokéZe vykonat’ analyzu udajov.

- Student dokéZe pripravit’ a poskytnat’ pouZivatel'ski dokumentaciu.

- Student dokéaZe pripravit’ a realizovat’ vizualnu prezentaciu udajov.

- Student dokaze navrhnit, naplnit’ a forméalne vygenerovat’ obsah dokumentu.

- Student dokéZe posudit’ vhodnost’ a vykonat’ analytické matematické vypoéty.

- Student dokéaZe pouzivat’ nastroje na vyvoj obsahu.

- Student pozna a dokaze aktivne realizovat’ rozne techniky vizualnej prezentacie.

- Student pozna definiciu plagiatorstva a nutnost’ riadenia sa etickymi principmi v ramci
vysokoskolského studia.

Stru¢na osnova predmetu:

1. Tvorba a formatovanie dokumentu.

- doméca priprava: Pokial nie je uvedené inak, v rdmci kazdého tyzdna Studenti v rdmci domécej
pripravy dokoncuju ulohy z prezencnej Casti, pricom ich kontrola prebieha na zaciatku d’alSej
hodiny.

2. Tabul’ky a grafy.

- domadca priprava: 2 hod.

3. Clenenie a §truktara dokumentu, Stylovanie, tvorba obsahu.

- domadca priprava: 2 hod.

4. Referencie (obsah dokumentu, vkladanie citacii a bibliografickych odkazov, poznamky pod
¢iarou, hypertextové prepojenie, automatické vkladanie popisov pod obrazky, grafy, a dalSie
objekty v texte dokumentu).

- domaéca priprava: 2 hod.

5. Revizia a tla¢ dokumentu (poziadavky na zavere¢né Upravy dokumentu pred tlacou). Grafické
prvky a vizualizécia obsahu.

- domaéca priprava: 2 hod.

6. Etika. Plagiatorstvo. Vyhl'adavanie, triedenie a uchovavanie informaénych zdrojov z prostredia
siete Internet, spravne citovanie.

- doméca priprava: Spracovanie priebezného projektu. Priprava technického dokumentu.
Vizualizécia obsahu - tvorba postera. (13 hod.)

7. Ziskavanie a kategorizacia udajov. Spracovanie udajov v tabulkovom procesore. Vzorce a
kategorie funkcii.

- domadca priprava: 2 hod.

8. Praca s udajmi. Rozsiahle udaje (filtrovanie, triedenie, podmienené formatovanie).

- domaéca priprava: 2 hod.

9. Praca s podmienkami (funkcia podmienky, sucasna a alternativna platnost’ podmienok)

- domaéca priprava: 2 hod.

10. Grafy a kone¢na uprava stboru (névrh, tvorba a uprava grafov, nastavenia a tla¢ harkov
a zoSitov). Definicia zaverecného projektu - spracovanie udajov a prepojenie s obsahovym
kontextom.

- domaéca priprava: 2 hod.

11. Rozsiahle zoznamy (vyhl'adévacie funkcie, sumariza¢né funkcie)

- domaéca priprava: 2 hod.

12. Sablény a formulare

- domaéca priprava: 2 hod.

13. Obhajoba zaverecného projektu
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- domadca priprava: Vypracovanie finalneho projektu a priprava na jeho obhajobu. (16 hod.)

Odporiacana literatira:

1. Kurz pre distan¢nti formu vyucovania: https://edu.ukf.sk/

2. Kancelarsky softvér I - Microsoft Word / Jan Skalka, Jan Francisti - 1. vyd. - Nitra :
Teacher.sk, 2018. - online, 143 s [7 AH]. - ISBN 978-80-972509-3-5

3. Kancelarsky softvér II - Microsoft Excel / Jan Skalka, Jan Francisti - 1. vyd. - Nitra :
Teacher.sk, 2018. - online, 126 s [6 AH]. - ISBN 978-80-972509-4-2.

4. Zaklady PC, Windows 7, Office 2010 / Jan Skalka, Martin Drlik, Miroslava Mesarosova. - 1.
vyd. - Nitra : AM-SKALKA, 2014. - 268 s. - ISBN 978-80-970787-3-7.

4. MS Office. [online]. Dostupné na internete: <http://office.microsoft.com/sk-sk/>.

5. Office 2019. / Pecinovsky Josef, Pecinovsky Rudolf / GRADA Publishing. 2019, ISBN:
80-247-2303-7

6. Microsoft Office 2016 - Podrobn4 uzivatelska piirucka / Jan Zitniak. Computer Press, 2017.
ISBN: 80-251-4891-4

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 1644

ABS N

91.48 8.52

Vyuéujuci: Mgr. Jan Francisti, PhD., Mgr. Jaroslav Reichel, PhD.,

Datum poslednej zmeny: 21.01.2022

Schvalil : prof. RNDr. Michal Munk, PhD. Datum schvalenia: 26.11.2021
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita KonsStantina Filozofa v Nitre

Fakulta: Fakulta prirodnych vied a informatiky

Kéd predmetu: KI/ [Nazov predmetu: Bakalarska praca a jej obhajoba
bBPSS/22

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby:
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: Za obdobie Stidia:
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 10

Odporuacany semester/trimester Studia:

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Sposob ukoncenia: obhajoba, hodnotenie predmetu klasifikacnymi stupfiami A - FX

Podmienky:

Student podas obhajoby zaveretnej prace prezentuje dosiahnuté vysledky ziskané spracovanim
problematiky, pricom dosledne respektuje tému zaverecnej prace, dodrziava anotciu prace a ¢as
vymedzeny na prezentaciu.

Pocas obhajoby jasne, vystizne a dosledne prezentuje metodiku spracovania prace, vysledky
ziskané jej rieSenim, prinos rieSenej problematiky, odporac¢ania pre teériu a odbornu prax.

V ramci obhajoby odpoveda na odporti¢ania, otazky alebo namety tykajuce sa obhajoby zaverecne;j
prace, ktoré skolitel’ a oponent uviedli vo svojich posudkoch alebo boli polozené¢ ¢lenmi Statnicove;j
komisie v priebehu obhajoby.

V néslednej diskusii reaguje a odpoveda na otazky alebo pripomienky ¢lenov komisie pre Statne
skasky.

Statnicova komisia na neverejnom zasadnuti zhodnoti trovei prezentacie, kvalitu dosiahnutych
vysledkov v zaverecnej praci a nasledne obhajobu zaverecnej prace ohodnoti klasifikatnym
stupnom.

Vysledky vzdelavania:

Student obhajobou preukazuje:

« znalosti vedeckého a odborného koncipovania zavere¢nej prace, pozna predpisy pre rozsah,
Struktaru a upravu zaverecnej prace,

» zakladnll uroven schopnosti samostatného vedeckého badania a tvorivej ¢innosti,

* schopnost’ pracovat’ s informacnymi zdrojmi a spravne ich citovat a vyhladavat, ako v
knizni¢nych, tak aj elektronickych médiach a medzinarodnych databazach a vybrat’ z nich podstatné
informadcie pre svoju tému,

* schopnost’ uplatnit’ svoje schopnosti pri zhromazd’ovani, interpretacii a spracuvani zakladnej
odbornej literatury a spravne ju citovat, reSpektujuc zasady etiky,

» kriticky zhodnotit’ vlastny prinos a vysledky uvedené v zaverecnej praci,

* schopnost’ nadobudnuté vedomosti tvorivo uplatiovat’ a pouzivat’ ich pri rieSeni konkrétnych
problémov.

Struc¢na osnova predmetu:
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1. Prezentécia zaverecnej prace Studentom

2. Posudky k zavere¢nej praci

3. Rozprava k posudkom na z&verecnu pracu
4. Diskusia k téme zaverecnej prace

Odporiacana literatira:

Katuscéak, D. (2013). Ako pisat’ zdverecné a kvalifikacné prace. Enigma

978-80-8094-612-8, 128 s.
Buchtova, B. (2006). Rétorika, Grada Publ., Praha

13/2020 Smernica o zaverecnych, rigoréznych habilitacnych pracach (www.uk.ukf.sk )

KOLEKTIV AUTOROV. (2013). Pravidla slovenského pravopisu. VEDA, Bratislava
Skalka, J. a kol. (2009). Prevencia a odhal'ovanie plagiatorstva. UKF v Nitre, Nitra, ISBN:

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 837

A B C D E FX RNPR RPR
30.35 20.19 17.92 13.86 16.97 0.72 0.0 0.0
Vyuéujuci:

Datum poslednej zmeny: 07.12.2021

Schvalil : prof. RNDr. Michal Munk, PhD. Datum schvélenia: 07.12.2021
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita KonsStantina Filozofa v Nitre

Fakulta: Fakulta prirodnych vied a informatiky

Koéd predmetu: KI/ | Nazov predmetu: Databazové systémy
DBS/22

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Prednéska / Cvicenie
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 2 / 2 Za obdobie Stadia: 26 / 26
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 6

Odporacany semester/trimester Studia: 2.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Celkové zat'az Studenta: 150 hodin.

Z toho: prednasky - 26 hodin, cvicenia - 26 hodin, doméca priprava - 98 hodin.

Podmienky absolvovania: Aktivna uc¢ast na cvi¢eniach. V priebehu semestra riesi Student praktické
zadania na cvic¢eniach (10%), dve kontrolné individualne zadania (30%) a priklady na doma (10%).
Skuska pozostava z teoretického testu zamerané¢ho na zakladnli terminologiu a vztahy medzi
pojmami (20%). Prakticka Cast’ je zamerana na navrh datového modelu na vybrana tému, vytvorenie
SQL prikazov k navrhnutému modelu a ustnej obhajoby riesenia (30%). Body z cviceni a skusky sa
spocitaju. Kredity nebudu udelené Studentovi, ktory ziska v celkovom bodovom hodnoteni menej
ako 70 percent. Hodnotenie: A =100 % - 95%, B =94 % - 90 %, C =89 % - 85 %, D = 84 % -80
%, E=79 % -70 %, FX=69 %-0% .

Vysledky vzdelavania:

Znalosti:

- databaza

- datové modely

- dopytovacie jazyky

- hodnotenie kvality udajov

- nastroje na rozvoj databazy

- nestruktirované udaje

- systémy riadenia databaz

- ziskanie informacii

Zrucnosti:

- definovat’ fyzicku Struktiru databazy
- harmonizovat’ databazové zdroje

- migrovat existujuce udaje

- navrhnut’ schému databazy

- obsluhovat’ systém riadenia relaénych databaz
- riadit’ databazu

- riadit’ udaje

- spracovat’ udaje

- starat’ sa 0 bezpecnost’ databazy
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- vytvorit’ databazové schémy

- vytvorit’ datové modely

- zaviest’ spracovanie udajov

- zbierat’ udaje IKT

- zostavit’ databazovi dokumentéaciu

- definovat’ kritéria kvality udajov

- narabat’ so vzorkami udajov

- vykonat’ ¢istenie udajov

- vylozit’ aktualne tidaje

- vyvinut aplikacie na spracovanie udajov

Vysledky vzdelavania

- Student pozné zakladné ciele, funkcie a modely databazovych systémov. Student pozna zakladné
pristupy k ukladaniu a spracovaniu $trukturovanych dat a vie porovnat’ ich charakteristiky. Student
pozna pojmy systém riadenia bazy dat, databazovy systém, datovy model, integrita a konzistencia
dat, normalizacia datového navrhu a vie vysvetlit vztahy medzi nimi. Student pozna metédy navrhu
datového modelu a aplikuje ziskané poznatky do navrhu vlastného datového modelu. Student
kriticky hodnoti spravnost’ datového navrhu. Student ovlada rozne aspekty jazyka SQL. Student
vie vysvetlit dovody transakéného spracovania dat. Student ovlada zakladné postupy obnovy
a zotavenia databazovych systémov z chyb. Student aplikuje vo vlastnych rieseniach zakladné
mechanizmy bezpecnosti databazového systému a optimalizacie vykonu databazového systému.
Student poznéa zakladné charakteristiky a modely NoSQL databaz uréenych pre zber a ukladanie
nestruktirovanych dat.

Stru¢na osnova predmetu:

1. Uvod do databazovych systémov, relaéné databazové systémy

2. Jazyk SQL - DML (SELECT, WHERE, ORDER BY, GROUP BY, HAVING, funkcie)

- doméca priprava: InStalacia databdzového systému, nastrojov pre modelovanie a skriptovanie,
instalacia cvi¢nych databaz (5 hod.)

3. Jazyk SQL - DML (SELECT, JOIN, mnozinové operatory, INSERT, UPDATE, DELETE)

- domadca priprava: Precvicovanie praktickych zadani z SQL (5 hod.)

4. Jazyk SQL - DML (SELECT, poddotazy)

- domadca priprava: Precvicovanie praktickych zadani z SQL (5 hod.)

5.Jazyk SQL - DDL (CREATE, ALTER, DROP), zobrazenia (VIEW), proceduralne rozsirenia SQL
- domadca priprava: Precvicovanie praktickych zadani z SQL (6 hod.)

6. Datové modelovanie

- domaca priprava: Precvicovanie praktickych zadani z SQL, priprava prvé individudlne zadanie
zamerané na overenie znalosti z SQL (6 hod.)

7. Relacny datovy model, Entitno-relaéné modelovanie

- domadca priprava: Precvicovanie praktickych zadani z navrhu datového modelu (5 hod.)

8. Normalizacia datového modelu

- domadca priprava: Precvicovanie praktickych zadani z navrhu datového modelu (5 hod.)

9. Transak¢né spracovanie a konkurencny pristup

- domaca priprava: PrecviCovanie praktickych zadani z ndvrhu normalizovaného datového modelu
(5 hod.)

10. Transak¢éné spracovanie a konkurenény pristup, obnova a zotavenie z chyb

- domaca priprava: PrecviCovanie praktickych zadani z ndvrhu normalizovaného datového modelu
(4 hod.)

11. Bezpecnost’ databazovych systémov

- doméca priprava: Precvi¢ovanie praktickych zadani z navrhu datového modelu s ohl'adom na
konzistenciu udajov v ¢ase (4 hod.)
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12. Primérna a indexova organizécia suborov

- domaca priprava: Priprava druhé individudlne zadanie zamerané na overenie znalosti z navrhu
databaz (6 hod.)

13. NoSQL databazy

- domaéca priprava:

Precvi¢ovanie praktickych zadani z oblasti bezpecnosti databazovych systémov a spravy
pouzivatel'ov, indexovej organizacie suborov (4 hod.)

14. Priprava a realizacia skasky

- domadca priprava: 38 hod.

Odporiacana literatira:

E-learningovy kurz Databazové systémy (https://edu.ukf.sk/)

Appigatla, K. MySQL 8 Cookbook. Packt Publisher, 2018. 446 s.

Connolly, T., Begg, C. Database Systems. A Practical Approach to Design, Implementation, and
Management. 4th ed. Addison Wesley. Pearson Education. 1425 s. 2005.

Dokumentacia k MySQL (https://dev.mysql.com/doc/)

Elmasri, R., Navathe, S. B. Fundamentals of Database Systems. 7th ed. Pearson, 2016. 1242 s.
Groft, J.R., Weinberg, P.N. SQL kompletni pruvodce. Computer Press, 2005.

Lake, P. Crowther, P. Concise Guide to Databases. A Practical Introduction. Undergraduate
Topics in Computer Science. Springer. 316 s. 2013.

Silberschatz, A., Korth, H. F., Sudarshan, S. Database System Concepts. 6th ed. McGraw-Hill.
2011.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych studentov: 1220

A B C D E FX

13.28 14.51 22.87 18.69 21.64 9.02

Vyuéujuci: doc. Mgr. Martin Drlik, PhD., Mgr. Jaroslav Reichel, PhD., RNDr. Julia Tomanova,
PhD.,

Datum poslednej zmeny: 30.03.2022

Schvalil : prof. RNDr. Michal Munk, PhD. Datum schvalenia: 24.11.2021
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita KonsStantina Filozofa v Nitre

Fakulta: Fakulta prirodnych vied a informatiky

Koéd predmetu: KI/ | Nazov predmetu: Edukacné robotika
ER/22

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Seminar
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 2 Za obdobie Studia: 26
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 3

Odporacany semester/trimester Studia: 5.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Celkové zataz Studenta: 75 hodin (seminare 26 hodin, priprava na seminare 13 hodin, navrh
a#trealizacia zavere¢nych projektov 34 hodin a#ich obhajoba 2 hodiny).

Podmienky na ziskanie kreditov: Na konci semestra Student odovzda sadu 10 individudlnych
projektov zameranych na obsah predmetu, ktorych tuspesné splnenie a#prezentovanie bude
podkladom pre hodnotenie Studenta.

Vysledky vzdelavania:

- Student pozna vyhody a obmedzenia robotickych systémov, vratane senzorov a akénych prvkov.
- Student implementuje zakladné algoritmy pre planovanie pohybu robota v ramci definovaného
priestoru.

- Student vie integrovat’ senzory, akéné ¢leny a softvér robota tak, aby robot vykonal nejak ulohu.
- Student navrhuje nové Glohy pre kreativnu pracu deti s robotickou stavebnicou.

- Student pozna viacero typov prostredi, ktorych vhodnost’ vie zhodnotit’ pre konkrétny typ rieSenej
ulohy.

- Student pozna rozne typy robotov, ktorych vie vhodne integrovat’ do réznych typov aloh.

- Student vie kreativne navrhovat’ projekty simulujiice procesy redlneho sveta.

Struc¢na osnova predmetu:

1. Edukac¢néd robotika. Zakladné informdacie o robotickych stavebniciach. Senzory. Spdsoby
programovania.

2. Ozobot. Programovanie cez farebné kody. Robotika na tablete. Vyvojové prostredie OzoBlockly.
3. Lego NXT. Programovacie jazyky pre LEGO NXT (blokovy jazyk Microsoft Makecode,
NXTG). Jazyk NXTG. Zaklady programovania vo vizualnom prostredi LEGO MINDSTORMS
Education NXT.

4. Zéakladné prikazy v jazyku NXTG — sekvencia prikazov, praca s#displejom, ¢asovanim, obrazkami
a#tzvukmi. Cyklus, vetvenie.

5. Programovanie senzorov v#jazyku NXTG.

6. Paralelné vykonavanie procesov, komunikacia medzi kockami.

7. Tvorba konkrétneho modelu. Podrobny navrh ovladania modelu.

8. Riadenie modelu pomocou programu.
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9. Online prostredie Open Roberta Lab, néstroj na tvorbu realistickych projektov so simulovanym
zariadenim, s#moznost'ou detegovania farieb a prekazok.

10. Robotika s#BBC micro:bit. Predstavenie rozsirujucich dosiek AlphaBot, Ring:bit Smart Car,
doska Nezha a senzory PlanetX.

11. Tvorba automatizovanych robotickych konstrukcii riadenych mikrokontrolérom BBC
micro:bit.

12. Tvorba dial’kového ovladania s#BBC micro:bit. Broadcasting. Auticko na dial’kové ovladanie.
13. Edukac¢na robotika na informatike. Typy aktivit s robotickou stavebnicou. Medzi predmetové
vztahy s robotickymi stavebnicami. Konstrukcionizmus v edukacnej robotike. Rozne pristupy k
vyucovaniu robotiky.

Odporiacana literatira:

1. e-learningovy kurz na edu.ukf.sk.

2. Kabatova M., Pekarova J., Onacilova D. Didaktika robotickych stavebnic. Dalsie vzdelavanie
ucitel'ov zékladnych a strednych $kol v predmete informatika. 40 s.

3. Tomcsanyi P., Kabatova M., Pekarova J., Janovicky L. Robotické stavebnice vo vzdelavani..
Dalsie vzdelavanie ugitel'ov zakladnych a strednych $kél v predmete informatika. 40 s.

4. Lovaszova G., Palmarova V. Propedeutika programovania v nizSom sekundarnom vzdeldvani.
2011. 82 s.

5. Lovaszova G. a#tkol. Mobilné technolégie vo vyucovani informatiky. 2016. 89 s.

6. Zuzana Tkacova a kol. Zbierka inovativnych metodik z Informatiky pre 2. stupeii zékladnych
kol a stredné Skoly. 2020. 507 s.

7. Cépay, M. Zéklady programovania BBC micro:bit v#MicroPythone. 2020. 80 s.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 0

ABS N

0.0 0.0

Vyuéujuci: Mgr. Martin Capay, PhD.,

Datum poslednej zmeny: 08.12.2021

Schvalil : prof. RNDr. Michal Munk, PhD. Datum schvalenia: 28.11.2021
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita KonsStantina Filozofa v Nitre

Fakulta: Fakulta prirodnych vied a informatiky

Kéd predmetu: KI/ [Nazov predmetu: Edukacné programovacie prostredia
EPP/22

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Prednéska / Cvicenie
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 1 /2 Za obdobie Stadia: 13 /26
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 5

Odporacany semester/trimester Studia: 3.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Celkovéa zataz Studenta: 125 hodin (prednasky 13 hodin + cvi€enia 26 hodin + priprava na cvicenia
39 hodin + praca na individudlnom projekte 20 hodin + praca na timovom projekte 25 hodin +
priprava na prezentaciu projektov 2 hodiny).

Podmienky na ziskanie kreditov: Podmienkou na ziskanie kreditov je odovzdanie a prezentovanie
oboch projektov. Kvalita rieSeni sa hodnoti bodmi (v sucte za oba projekty 100 bodov). Vysledna
znamka sa urci podl'a stupnice: A = 100 % - 95%, B =94 % - 90 %, C =89 % - 85 %, D =84 %
-80 %, E=79 % - 70 %, FX =69 % - 0 %

Vysledky vzdelavania:

- Student pozna programovacie prostredia vhodné na rozvoj algoritmického myslenia a vyu¢ovanie
zakladov programovania na zakladnej a strednej Skole. Vie ich kategorizovat’ podl'a roznych kritérii,
rozumie vyznamu edukaéného programovania.

- Student je zruény v programovani v prostrediach Scratch a MIT App Inventor. Pri opise
prvkov programovacieho prostredia a prezentovani svojich rieSeni pouziva odbornu terminoldgiu.
Vo svojich rieSeniach spravne aplikuje principy Struktirovaného, komponentového a udalostami
riadeného programovania.

- Student dokaZe tvorivo modifikovat' zadania tloh. Je schopny naprogramovat komplexné
projekty s divergentnym zadanim (animacie, multimedidlne pribehy, hry, simuldcie, mobilné
aplikécie pre platformu Android).

Struc¢na osnova predmetu:

1. Malé programovacie jazyky a edukacné programovanie, vlastnosti eduka¢nych programovacich
prostredi

2. Programovacie prostredie Scratch (portal komunity, scéna, postavy a ich vlastnosti,
multimedialna kniznica, vizualny blokovy jazyk, udalostami riadené programovanie, riadiace
konstrukcie, ndhoda, zdiel'anie a remixovanie projektu)

3. Programovanie v prostredi Scratch (premenné, spravy, kreslenie vlastnych postdv a pozadi,
duplikovanie postav a scenarov)

4. Programovanie v prostredi Scratch (korytnacia grafika, vlastné bloky)

5. Programovanie v prostredi Scratch (klonovanie, textovy vstup, spracovanie retazca, zoznamy)
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6. Programovanie v prostredi Scratch (Casovac¢, hudba, syntéza reci, automaticky preklad,
videosnimanie)

7. Programovacie prostredie MIT App Inventor (prepojenie programovacieho prostredia a
mobilného zariadenia, rezimy Designer a Blocks, zivé testovanie a ladenie, instalacia vyslednej
aplikdcie do mobilného zariadenia, vizudlne a nevizualne komponenty, udalosti, dotykové
ovladanie, trasenie, syntéza reci)

8. Programovanie v prostredi MIT App Inventor (premenné, procedury, generické bloky)

9. Programovanie v prostredi MIT App Inventor (zoznamy, kolizie, ovladanie gestom)

10. Programovanie v prostredi MIT App Inventor (stbory, lokdlna a vzdialena databaza, viac
obrazoviek, d’alSie vizuadlne komponenty)

11. Programovanie v prostredi MIT App Inventor (senzory mobilného zariadenia — akcelerometer,
gyroskop, senzor pribliZenia, skener ¢iarovych kddov, ¢asovac)

12. Programovanie v prostredi MIT App Inventor (senzory mobilného zariadenia — lokaliza¢ny
senzor)

13. Prezentacia a hodnotenie projektov

Odporiacana literatira:

1. Michalickova, V.: Programovanie mobilnych aplikacii v prostredi MIT App Inventor 2. Nitra :
FPV UKF v Nitre, 2016. ISBN 978-80-558-1101-7

2. gnajder, L., Lovaszova, G., Michalickova, V., Gunis, J. : Programovanie mobilnych

zariadeni. 1. vyd. Bratislava : Centrum vedecko-technickych informacii SR, 2020. ISBN
978-80-89965-63-2

3. Lovaszova, G. a kol.: Dalsie vzdelavanie u¢itelov zédkladnych §kol a strednych §kol v predmete
informatika. Malé programovacie jazyky. Bratislava: SPU, 2010. ISBN 978-80-8118-074-3

4. Lovaszova, G., Palmarova, V.: Propedeutika programovania v nizSom sekundarnom
vzdelavani. Nitra: FPV UKF v Nitre, 2011. ISBN: 978-80-8094-903-7.

5. Blaho, A., Kalas, I.: Tvoriva informatika na ZS — 1. zogit z programovania. Bratislava : SPN
— Mladé leta, 2005. ISBN 80-10-00019-1

6. Didinfo.net. Prispevky o eduka¢nom programovani v zbornikoch z konferencie Didinfo.
[online]. Dostupné na http://www.didinfo.net/minule-rocniky

7. Scratch — Imagine, program, share. [online] Dostupné na http://scratch.mit.edu/

8. MIT App Inventor. [online] Dostupné na http://appinventor.mit.edu/

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 0

A B C D E FX

0.0 0.0 0.0 0.0 0.0 0.0

Vyuéujuci: doc. RNDr. Gabriela Lovaszova, PhD., PaedDr. Viera Michali¢kova, PhD.,

Datum poslednej zmeny: 07.12.2021

Schvalil : prof. RNDr. Michal Munk, PhD. Datum schvalenia: 28.11.2021
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita KonsStantina Filozofa v Nitre

Fakulta: Fakulta prirodnych vied a informatiky

Kéd predmetu: KI/ [ Nazov predmetu: Jazyky webu
JW/22

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Prednéska / Cvicenie
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 1 /2 Za obdobie Stadia: 13 /26
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 5

Odporacany semester/trimester Studia: 5.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Celkové zat'az Studenta: 130 hodin.

Z toho: prednasky - 13 hodin, cvicenia - 26 hodin, doméca priprava - 91 hodin.

Podmienky absolvovania: Aktivna ucast’ na seminaroch a ustna skuska.

V priebehu semestra vypracuje Student projekt podla zadania vyucujiceho a prezentuje ho na
seminari (30 bodov); pocas semestra absolvuje jeden prakticky test (10 bodov)

Na konci semestra absolvuje zavere¢né preskusanie formou vyrieSenia zadanych loh v uc¢ebni (40
bodov) a teoretického testu zameraného na vedomosti ziskané na prednaskach (20 bodov).
Kredity nebudu udelené studentovi, ktory ziska v celkovom bodovom hodnoteni menej ako 70
percent.

Hodnotenie: A =100 % - 95%, B =94 % - 90 %, C =89 % - 85 %, D = 84 % -80 %, E =79 %
-70 %, FX=69%-0%.

Vysledky vzdelavania:

Znalosti:

- webové programovanie

- pouzitel'nost’ aplikacie

- normy konzorcia WWW

- webova analytika

- jazyky Sablony so Stylmi

- pocitacové programovanie

Zrucnosti:

- realizovat’ navrh klientskej webovej stranky

- poskytnut’ multimedidlny obsah

- vykonat’ analyzu internetovych udajov

- vykonat’ optimalizaciu pre vyhl'adavace

- zlepsit viditeI'nost’ webovej lokality

- navrhnut’ pouzivatel'ské rozhranie

- navrhnut’ rozhranie aplikacie

- pouzit’ znackové jazyky

- rozvijat’ kontakty s pouzivatel'mi na zistenie ich poziadaviek
- testovat’ pristupnost’ systému pre pouzivatel'ov s osobitnymi potrebami
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- uplatnit’ néstroje na vyvoj obsahu

- uplatnit’ politiku informacnej bezpecnosti

- pouzit’ programovanie v skriptovacich jazykoch

- rozvinat tvorivé napady

- pouzit’ softvérové kniznice

Vysledky vzdelavania:

- Student pozna vlastnosti a zakladné érty znackovacich jazykov.

- Student vytvori, spusti a vie otestovat’ funkénost’ zékladnej webovej stranky.

- Diskutuje ako vyvoj webovych standardov ovplyviuje tvorbu web aplikacii.

- Porovnava existujuce webové aplikacie vzh'adom na implementéaciu novych Standardov.

- Uvedomuje si potrebu tvorby pristupnych web stranok, uvedomuje si mozné obmedzenia
hendikepovanych pouzivatel'ov pri praci s webom.

- Pozné zékladné principy indexovania webovych dokumentov a vyhl'addvania informécii na webe.
- Vie vytvorit’ jednoduchu stranku pomocou HTMLS.

- Vie vytvorit’ jednoduchy design webovej stranky pomocou CSS.

- Pozna vyhody CSS frameworkov.

- Pozna koncepciu a vyuzitie Document Object Model.

- Vie pouzit’ jazyk JavaScript pre manipulaciu s elementami na webovej stranke.

- Vie pouzit’ jazyk JavaScript pre udalostami riadené programovanie na webovych strankach.

Stru¢na osnova predmetu:

1. Internet— URL, HTTP, uvod do znackovacich jazykov, jazyk HTMLS — §truktira HTML, znacky
pre formatovanie obsahu, odkazy zoznamy

2. Jazyk HTMLS - elementy a ich atributy, formatovanie textu (odsek, nadpis, sémantické znacky,
entity, format pisma a farby)

- domaca priprava: RieSenie zadani v systéme Priscilla, pre kazdy tyzdei je pripravena séria tiloh
roznej narocnosti a séria mikrolearningovych lekcii pokryvajtcich dant tému (3 hod.)

3. Jazyk HTMLS — grafika, audio, video, iframe, linky, znacky pre struktaru stranky, tabulky

- domadca priprava: 3 hod.

4. Jazyk HTMLS5 — formulare, formularové elementy a atribtity, validacia formularov

- domaéca priprava: 3 hod.

5. CSS - zakladné vlastnosti kaskadovych stylov, prepojenie na HTML, formatovanie textu, farby
- domaéca priprava: 3 hod.

6. CSS - zoskupovanie, dedicnost’, kaskada — selektor CLASS, selektor ID, pseudo triedy a elementy
- domaéca priprava: 2 hod.

7. CSS - box model, obrazky, vlastnosti display a position, tabul’ky, media queries

- domaéca priprava: 2 hod.

8. Vyhl'adavanie na webe, indexacia dokumentov, PageRank, priprava na prakticky test

- domadca priprava: priprava na prakticky test (10 hod.)

9. Responsive Web Design, Grid system, CSS Frameworks

- domadca priprava: 3 hod.

10. JavaScript - uvod do JS, premenné, riadiace Struktary, retazce, polia, funkcie

- domadca priprava: 5 hod.

11. JavaScript — Document Object Model, manipuldcia s elementami, udalostami riadené
programovanie, verzie jazyka JavaScript, ECMAScript 2018

- domadca priprava: 5 hod.

12. Pristupny web, bezpecnost’ na webe

- domaéca priprava: 2 hod.

13. Jazyk XML - definicia elementov, atributov a Struktiry dokumentu, formatovanie XML
pomocou CSS, zobrazovanie XML pomocou XSLT, XPath, DTD
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- domaéca priprava: 2 hod.

14. Priprava a prezentacia zavere¢ného projektu

- domadca priprava: priprava projektu (16) prezentacia (2) (18 hod.)

15. Zéavereéné preskusanie formou vyrieSenia zadanych uloh v ucebni a teoretického testu
- domaéca priprava:

priprava (28), realizacia (2) (30 hod.)

Odporiacana literatira:

. Elearningovy kurz - Znackovacie jazyky, dostupny na http://www.edu.ukf.sk

. Kurz HTML, dostupny na: https://priscilla.fitped.eu

. Kurz CSS, dostupny na: https://priscilla.fitped.eu

. Kurz JavaScript, dostupny na: https://priscilla.fitped.eu

. HTML Tutorial, dostupny na: https://www.w3schools.com/html/default.asp

. CSS Tutorial, dostupny na: https://www.w3schools.com/css/default.asp

. JavaScript Tutorial, dostupny na: https://www.w3schools.com/js/default.asp

. Bootstrap 5 Tutorial, dostupny na: https://www.w3schools.com/bootstrap5/index.php

03N DN B W

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych studentov: 1225

A B C D E FX

24.82 20.98 18.69 12.73 13.47 9.31

Vyuéujuci: doc. PaedDr. Jozef Kapusta, PhD., Mgr. Jan Francisti, PhD., Mgr. Dominik Halvonik,
PhD.,

Datum poslednej zmeny: 23.01.2022

Schvalil : prof. RNDr. Michal Munk, PhD. Datum schvalenia: 24.11.2021

Strana: 16




INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita KonsStantina Filozofa v Nitre

Fakulta: Fakulta prirodnych vied a informatiky

Kéd predmetu: KI/ [Nazov predmetu: Kddovanie a zobrazovanie informacii
KZ1/22

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Prednéska / Cvicenie
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 2 / 2 Za obdobie Stadia: 26 / 26
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 6

Odporacany semester/trimester Studia: 1.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Celkové zat'az Studenta: 150 hodin.

Z toho: prednasky - 26 hodin, seminare - 26 hodin, doméca priprava - 98 hodin.

Podmienky absolvovania: Aktivna ucast’ na seminaroch a Ustna skuska. V priebehu semestra st
povinné tri priebezné testy (max. 30 bodov). Na konci semestra absolvuje Student skusku (max. 70
bodov). Studenti, ktori poas semestra neziskaju aspoi 20 bodov nebuda méoct’ pristapit’ k skaske.
Kredity nebudu udelené studentovi, ktory ziska v celkovom bodovom hodnoteni menej ako 70
percent. Hodnotenie: A = 100 % - 95%, B =94 % - 90 %, C =89 % - 85 %, D = 84 % -80 %, E
=79 % -70 %, FX=69 % - 0 %.

Vysledky vzdelavania:

Znalosti:

- spracovanie prirodzeného jazyka

- algoritmizacia ulohy

- kategorizacia informacii

- techniky vizudlnej prezentécie

- spracovanie signalu

Zrucnosti:

- vykonat’ analytické matematické vypocty

- narabat’ so vzorkami uidajov

- poskytnut’ vizualnu prezentaciu udajov

- kriticky riesit’ problémy

Vysledky vzdelavania:

Student bude poznat’ a vediet’ aplikovat’ zakladné matematické konstrukcie, ktoré su potrebné pre
studium aplikovanej informatiky.

Po skonceni tohto predmetu si Student osvoji zaklady logického myslenia a bude poznat’ principy
vyrokovej logiky. Bude vediet formulovat’ problém a prepisat’ ho do logického kalkulu. Dalej
bude poznat’ a vediet’ aplikovat’ zakladné diskrétne matematické Struktary, algoritmy na prevody
¢isel z jednej ststavy do druhej a spdsoby reprezentacie Cisel. Bude vediet modelovat’ a riesit
jednoduché kombinatorické uloh a formulovat ulohy rieSené prostrednictvom grafov, priCom bude
poznat’ podstatu rozhodovacich a optimaliza¢nych problémov vyjadrenych formou grafov.
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Bude vediet’ aplikovat’ ziskané formalne nastroje nielen v d’alSom svojom stadiu aplikovanej
informatiky, ale i v praxi.

Stru¢na osnova predmetu:

1. Vyrokova logika v prirodzenom jazyku. Syntax vyrokovej logiky (vyrokové premenné a logické
symboly/spojky, pravidla zapisu tvrdent).

- domaéca priprava: V ramci domacej pripravy Studenti dokoncuju zadanie z daného seminara a
na nasledujiicom seminari prebieha jeho kontrola. Stadium materialov z prednasky a doplnkovych
zdrojov.

2. Sémantika vyrokovej logiky (pravdivostna hodnota, vyznam tvrdeni). Usudzovacie pravidla.

- domaéca priprava: 4 hod.

3. Zékladné zakony Boolovej algebry. Boolovské funkcie a ich reprezentécia.

- domaéca priprava: 4 hod.

4. Kédovanie informacii. Jednotky informécie. Pozi¢né ¢iselné stistavy. Binarna (dvojkova) ¢iselna
sustava. Prevod prirodzenych a desatinnych ¢isel z dvojkovej do desiatkovej Ciselnej sustavy a
naopak. Logické operacie s viacbitovymi Cislami.

- domadca priprava: Priprava na priebezny test z vyrokovej logiky a Boolovskej algebry. (8 hod.)
5. Aritmetické operacie s prirodzenymi Cislami v sustavach s l'ubovolnym zakladom.

- domaéca priprava: 4 hod.

6. Reprezentacia zapornych ¢isel. Priamy, invezny a doplnkovy kod. Operacie s ¢islami v priamom
a doplnkovom kode.

- domadca priprava: 4 hod.

7. Reprezentacia realnych ¢isel. Operacie s ¢islami s pevnou a pohyblivou radovou Ciarkou.

- domaéca priprava: 4 hod.

8. Kddovanie textovej a zvukovej informécie.

- domadca priprava: 4 hod.

9. Matice, operacie s maticami. Inverzné matice. Pouzitie matic. Determinanty, ich vlastnosti a
vypocet.

- domadca priprava: Priprava na priebezny test z kodovania informacii. (8 hod.)

10. Uvod do kombinatoriky a tedrie grafov. Zakladné pojmy, mnoZiny, relacie, zobrazenia.
Matematicka indukcia, Dirichletov princip.

- domaéca priprava: 4 hod.

11. Zékladné kombinatorické principy, pravidlo stctu, pravidlo stcinu. Permutécie, varidcie,
kombinécie.

- domaéca priprava: 4 hod.

12. Zaklady teorie grafov. Grafy. Vrchol grafu. Hrana grafu. Stupne vrcholu. Sledy, cesty a cykly.
Kostra grafu. Stromy.

- domadca priprava: Priprava na priebezny test z kombinatoriky. (8 hod.)

13. Vybrané vlastnosti grafov (minimalna cesta, min/max kostra grafu, uloha obchodného
cestujuceho, maximalny tok v sietovom grafe).

- domaéca priprava: 4 hod.

14. Priprava a realizacia skusky.

- domadca priprava: 38 hod.

Odporiacana literatira:

E-learningovy kurz v LMS systéme Moodle (https://edu.ukf.sk - presna adresa kurzu sa
aktualizuje kazdy rok)

Hlinény, P. (2010). Uvod do informatiky. Elportal. Brno: Masarykova univerzita.

Duzi, M. (2012). Logika pro informatiky (a ptibuzné obory): uéebni text. 1. vyd. Ostrava: VSB-
TU Ostrava.
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Verth, J. M. van. (2008). Essential mathematics for games and interactive applications: a
programmer's guide. 2nd ed. Burlington, MA: Morgan Kaufmann Publishers.

Priest, G. (2007). Logika. Praha: Dokotan.

Kutas, M. (2015). Vyrokova logika (1. vyd.). Trnava: Typi Universitas Tyrnaviensis.

Wu, C.-K., & Feng, D. (2016). Boolean Functions and Their Applications in Cryptography
(Advances in Computer Science and Technology). Springer.

Crama, Y., & Hammer, P. L. (2011). Boolean Functions: Theory, Algorithms, and Applications.
NY, New York: Cambridge University Press.

Rosa, S., & Harman, R. (2022). Maticova algebra pre Statistiku a analyzu dat [online]. Bratislava:
FMFT UK.

Svréek, J. (2008). Uvod do kombinatoriky. Olomouc: Univerzita Palackého v Olomouc.

Plocki, A., & Tlusty, P. (2007). Pravdépodobnost a statistika pro zac¢ate¢niky a mirné pokrocilé,
Praha: Prometheus.

Paluch, S. (2020). Zakladné pojmy tedrie grafov [online]. Zilina: Zilinska univerzita.

Paluch, S. (2008). Algoritmicka teéria grafov [online]. Zilina: Zilinska univerzita.

Munkova, D., Munk, M., & Vozar, M. (2013). Data pre-processing evaluation for text mining:
Transaction/sequence model. PROCEDIA COMPUTER SCIENCE, 18, 1198-1207.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky jazyk, anglicky jazyk

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych studentov: 1491

A B C D E FX

50.5 2.55 25.29 3.55 15.09 3.02

Vyuéujuci: prof. RNDr. Dasa Munkova, PhD., RNDr. Julia Tomanova, PhD., Mgr. Martin Vozar,
PhD.,

Datum poslednej zmeny: 25.01.2022

Schvalil : prof. RNDr. Michal Munk, PhD. Datum schvalenia: 26.11.2021
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita KonsStantina Filozofa v Nitre

Fakulta: Fakulta prirodnych vied a informatiky

Kéd predmetu: Nazov predmetu: Matematika pre informatikov 1
KM/MPI1/22

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Seminar
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 2 Za obdobie Studia: 26
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 3

Odporacany semester/trimester Studia: 1.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Ucast’ $tudenta na seminaroch a aktivita pri rieSeni iloh a v diskusiach k jednotlivym riesenym
témam (10 bodov).

Vypracovanie seminarnej prace, zbierky rieSenych uloh (40).

Ciastkové testy pocas semestra (60).

Celkova zat'az Studenta: 3 kredity = 75 hodin (1 kredit = 25 hodin prace)

26 hodin ucast’ na seminaroch (kontaktné hodiny) +13 hodin priprava na seminare a ¢iastkové testy
+ 20 hodin samostidium a priprava semindrnej prace, zbierky rieSenych tloh.

Hodnotenie - tispesnost’ A =100 % - 95%, B =94 % - 90 %, C = 89 % - 85 %, D = 84 % -80 %,
E=79%-70 %, FX=69 % - 0 %.

Vysledky vzdelavania:

Znalosti:

- matematickd gramotnost’.

Zrucnosti:

- vykonat’ matematické vypocty;

- kriticky riesit’ problémy.

Vysledky vzdelavania:

Student

- definuje zakladné pojmy linedrnej algebry, kombinatoriky a pravdepodobnosti a vysvetli vztahy
medzi nimi;

- aplikuje poznatky z linearnej algebry, kombinatoriky a pravdepodobnosti na riesenie problémov
realneho Zivota;

- samostatne vykondva matematické vypocty;

- samostatne rie$i ulohy z linearnej algebry, kombinatoriky a pravdepodobnosti;

- kriticky riesi problémy z linearnej algebry, kombinatoriky a pravdepodobnosti;

- vyuziva dostupny softvér na rieSenie uloh z linearnej algebry, kombinatoriky a pravdepodobnosti;
- samostatne vyhl'adéva relevantné literarne zdroje, zbierky uloh a pracuje s nimi;

- adekvatne pouziva matematickll terminologiu v odbornej komunikacii;

- aplikuje poznatky z linearnej algebry, kombinatoriky a pravdepodobnosti v inych matematickych
disciplinach a v praxi.
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Struéna osnova predmetu:

. Vyroky a mnoziny.

. Matice a operécie s nimi.

. Hodnost’ matice. Frobeniova veta.

. Linearne rovnice a nerovnice.

. Homogénne sustavy linedrnych rovnic.

. RieSenie sustav linearnych rovnic Gaussovou elimina¢nou metddou.
. Permutécie. Determinanty.

. Vypocet inverznej matice.

9. Uprava algebrickych vyrazov.

10. Binomicka veta.

11. Polynom jednej premennej. Hornerova schéma.
12. Kombinatorika. Variacie, permutacie, kombindcie.
13. Klasicka pravdepodobnost’.

0 3O LD KW —

Odporucana literatura:

CZIMMERMANN, P. Matematika pre informatikov. Zilina : EDIS. 2012.

ELIAS, J., HORVATH, J., KAJAN, J. Zbierka tiloh z vysSej matematiky 1. Bratislava : Alfa.
1985

HIC, P, POKORNY, M. Matematika pre informatikov a prirodné vedy. Trnava : PF, 2007
KNOR, M. Kombinatorika a tedria grafov I. Bratislava : Univerzita Komenskeho. 2000.
MOLNAROVA, M., MYSKOVA, H. Uvod do linearnej algebry. Kosice : TU KE. 2005.
PALENIKOVA, K. a kol. Zaklady matematiky 2. Nitra : UKF. 2020.

PALUMBINY, D. Algebra 1: Line4rna algebra. Nitra : UKF. 2007.

PLOCKI, A., TLUSTY, P. Kombinatoryka wokdl nas. Plock : Wydawnictvo Naukowe NOVUM.
2010.

ROSKOVEC, T. Kombinatorika na zelvach. Praha : MFF UK. 2011.

STANKOVIANSKA, 1., KLAUDINYOVA, A. Algebra v prikladoch a tilohach. Zilina : EDIS.
20009.

VIDERMANOVA, K. a kol. K. Zaklady matematiky 1. Nitra : UKF. 2013.

ZLATOS, P. Linearna algebra a geometria: Cesta z troch rozmerov s presahmi do pribuznych
odborov. Bratislava : Marenéin PT, 2011.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 0

ABS N

0.0 0.0

Vyuéujuci: doc. PaedDr. Janka Medova, PhD., doc. RNDr. Maria Kmetova, PhD., RNDr. Kitti
Palenikova, PhD.,

Datum poslednej zmeny: 21.01.2022

Schvalil : prof. RNDr. Michal Munk, PhD. Datum schvalenia: 11.11.2021
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita KonsStantina Filozofa v Nitre

Fakulta: Fakulta prirodnych vied a informatiky

Kéd predmetu: Nazov predmetu: Matematika pre informatikov 2
KM/MPI2/22

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Seminar
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 2 Za obdobie Studia: 26
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 3

Odporacany semester/trimester Studia: 2.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Ucast’ $tudenta na seminaroch a aktivita pri rieSeni iloh a v diskusiach k jednotlivym riesenym
témam (10 bodov).

Vypracovanie seminarnej prace, zbierky rieSenych uloh (40).

Ciastkové testy pocas semestra (60).

Celkova zat'az Studenta: 3 kredity = 75 hodin (1 kredit = 25 hodin prace)

26 hodin ucast’ na seminaroch (kontaktné hodiny) +13 hodin priprava na seminare a ¢iastkové testy
+ 20 hodin samostidium a priprava semindrnej prace, zbierky rieSenych tloh.

Hodnotenie - tispesnost’ A =100 % - 95%, B =94 % - 90 %, C = 89 % - 85 %, D = 84 % -80 %,
E=79%-70 %, FX=69 % - 0 %.

Vysledky vzdelavania:

Znalosti:

- matematickd gramotnost’.

Zrucnosti:

- vykonat’ matematické vypocty; - kriticky riesit’ problémy.

Vysledky vzdelavania:

Student:

- definuje zakladné pojmy matematickej analyzy a analytickej geometrie a vysvetli vztahy medzi
nimi;

- aplikuje poznatky matematickej analyzy a analytickej geometrie na rieSenie problémov realneho
zivota;

- samostatne rie$i ulohy matematickej analyzy a analytickej geometrie;

- vyuziva dostupny softvér na rieSenie tloh matematickej analyzy a analytickej geometrie;

- samostatne vyhl'adava relevantné literarne zdroje, zbierky uloh a pracuje s nimi;

- adekvatne pouziva matematickd terminolégiu v odbornej komunikacii;

- aplikuje poznatky matematickej analyzy a analytickej geometrie v inych matematickych
disciplinach a v praxi.

Struc¢na osnova predmetu:
1. Elementarne funkcie, ich vlastnosti. Defini¢ny obor funkcie, inverzna funkcia
2. Exponencialne a logaritmické funkcie a rovnice.
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3. Goniometrické a cyklometrické funkcie a goniometrické rovnice.
4. Rovnice a nerovnice s absolitnymi hodnotami.

5. Postupnosti, konvergencia.

6. Derivéacia funkcie, doty¢nica, priebeh funkcie.

7. Zaklady analytickej geometrie. Siradnicova sistava v rovine a priestore.
8. Rovnice priamky v rovine a v priestore. Rovnice roviny v priestore.
9. Vzajomna poloha linearnych ttvarov.

10. Metrické vlastnosti v rovine a v priestore.

11. Geometrické zobrazenia.

12. Analytické vyjadrenie (matice) geometrickych zobrazeni.

13. Kuzel'osecky a kvadratické plochy.

Odporiacana literatira:

BILLICH, M., TRENKLER, M. Zbierka tloh z geometrie. Ruzomberok: KU. 2013.
CZIMMERMANN, P. Matematika pre informatikov. Zilina : EDIS. 2012,

ELIAS, J., HORVATH, J., KAJAN, J. Zbierka tloh z vy3§3ej matematiky 1. Bratislava : Alfa.
1985.

ELIAS, J., HORVATH, J., KAJAN, J. Zbierka tloh z vy$3ej matematiky 2. Bratislava : Alfa.
1979.

LUCKA, M., KOVAROVA, A. Uvod do matematickej analyzy. Zbierka riesenych prikladov.
Bratislava : STU. 2016.

PALENIKOVA, K. a kol. Zéklady matematiky 2. Nitra : UKF. 2020.

SEDIVY, O. Geometria II. Analytickd geometria. Nitra : UKF. 2008.

SEDIVY, O., VALLO, D. Geometria V. KuZel'ose¢ky a kvadratické plochy. Nitra : UKF. 2012.
VIDERMANOVA, K. a kol. K. Zaklady matematiky 1. Nitra : UKF. 2013.

ZLATOS, P. Linearna algebra a geometria: Cesta z troch rozmerov s presahmi do pribuznych
odborov. Bratislava : Marencin PT, 2011.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 0

ABS N

0.0 0.0

Vyuéujuci: doc. PaedDr. Janka Medova, PhD., doc. RNDr. Maria Kmetova, PhD., RNDr. Kitti
Palenikova, PhD.,

Datum poslednej zmeny: 21.01.2022

Schvalil : prof. RNDr. Michal Munk, PhD. Datum schvalenia: 11.11.2021
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita KonsStantina Filozofa v Nitre

Fakulta: Fakulta prirodnych vied a informatiky

Kéd predmetu: KI/ [Nazov predmetu: Operacné systémy
0S/22

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Prednéska / Cvicenie
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 2 / 2 Za obdobie Stadia: 26 / 26
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 6

Odporacany semester/trimester Studia: 4.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Celkova zataz Studenta: 150 hodin.

Z toho: prednasky - 26 hodin, cvicenia - 26 hodin, doméca priprava - 98 hodin.

Podmienky absolvovania: Uspesné absolvovanie predmetu je podmienené pisomnou a ustnou
skuskou, aktivnou ucastou na cviceniach, samostatnym rieSenim uloh zadanych v ekurze.
Uspesné absolvovanie zavereénej skusky (test minimélne na 70%, ustna odpoved).

Do celkového hodnotenia sa zapocitava vysledok na skuske, vysledky praktickych testov zo
semestra, vysledky bodovanej samostatnej prace a bodovanej prace na seminaroch pocas semestra.
Hodnotenie: A =100 % - 95%, B =94 % - 90 %, C =89 % - 85 %, D = 84 % -80 %, E =79 %
-70 %, FX=69 % -0 %

Vysledky vzdelavania:

Znalosti:

- mobilné operacné systémy

- architektonické ramce IKT

- vnorené systémy

Zrucnosti:

- testovanie inStalacie a integracie vyvinutého softvéru na rdznych operacnych a aplikanych
platformach

- softvérové prostredie, operacéné systémy

- terminologia, funkcie, ulohy a prostriedky z oblasti opera¢nych systémov (OS), databaz a aplikacii
(virtualizacie zmienenych komponentov a ich presun na cloud platformy)

- vyuzivanie opera¢nych systémov (opera¢né systémy vyuzivané v oblasti prevadzky mobilnych a
pevnych technologii (napr. UNIX))

- digitalna gramotnost’ (pocitacové spdsobilosti)

- navrh a konfiguracia OS na klientskej stanici, serveri alebo klastri

- metodika modelovania a vytvarania pohladov na analyzovany systém (napr. objektovo
orientované, UML a pod.)

- zosuladit’ softvér so systémovou architektirou

- analyzovat systém IKT

- definovat’ softvérovu architektiru

- uplatiiovat’ tedriu systémov IKT
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- navrhnut’ proces

- sledovat’ vykonnost’ systému

- identifikovat’ pravne poziadavky

- riesit’ problémy systémov IKT

- mat’ prehlad o najnovsich rieseniach informaénych systémov

- spravovat’ systém IKT

- spravovat’ virtudlne pocitace IKT

- konfigurovat’ systém IKT

Vysledky vzdelavania:

- Student ziska Gvodné informacie a vedomosti o vystavbe operaénych systémov a teoretickych
zékladov informatiky, pochopi vystavbu a funkénost’ modernych operaénych systémov. Student
ziska zakladné informacie o programovom vybaveni su¢asnych poéitadov. Student ziska
vedomosti z oblasti principov vystavby operacnych systémov a na konkrétnom OS bude
moct ukazat moZnosti realizicie jednotlivych komponentov. Student charakterizuje zakladné
funkcie operacnych systémov, pozna spdsob komunikicie operacného systému s clovekom
a s aplikaénymi programami, rozumie vrstvenej architektire opera¢nych systémov, popisuje
oblasti zaujmov operacnych systémov a definuje funkcie jednotlivych ¢asti operacnych systémov.
Student charakterizuje druhy operaénych systémov z hl'adiska planovania procesov, pozna spdsob
komunikacie procesov v operaénych systémoch, rozumie zékladnym algoritmom synchronizacie
procesov a popisuje zékladné planovacie algoritmy pridelovania procesoru procesom. Student
charakterizuje zakladné funkcie spravcu pamite, porozumie stratégiam pridelovania pamite
viacerym procesom a principom vytvarania virtudlnej paméte.

Stru¢na osnova predmetu:

1. Principy préce pocitaca, podsystémy, funkcie podsystémov zo systémového hl'adiska. Pamétovy.
Operacny. Riadiaci. Vstupny a vystupny — principy komunikécie s periférnymi zariadeniami.

2. Programové vybavenie po¢itadov. Rozdelenie softvéru. Uloha systémovych a aplikaénych
programov. Strojovo orientované jazyky. Vyssie programovacie jazyky a systémové programy.

- domdaca priprava: InsStaldcia a konfigurdcia operacného systému z pohladu pouzivatela.
Vypracovanie algoritmu instalacie 'ubovol'ného opera¢ného systému. (8 hod.)

3. Programatorsky model pocitaca. Popis pocitata a jeho funkénych komponentov. Zakladné
instrukcie

- domaca priprava: Vypocet prikladov 3, 2 a 1 adresnych instrukcii. Poznat’ zakladné strojové
instrukcie pocitaca. (4 hod.)

4. Uloha operaénych systémov. Ciele a §truktara operaénych systémov. Historia a vyvoj operaénych
systémov. Architektira opera¢nych systémov, zdkladné komponenty a ich funkecie.

- domadca priprava: Priprava na priebezné testovanie. (4 hod.)

5. Generické komponenty operaénych systémov. Sprava komponentov operacnych systémov.
Sprava procesov. Sprava operacnej pamiti. Sprava vstupnych a vystupnych zariadeni. Sprava
vonkajSich pamiti. Sprava suborov. Sprava sietového rozhrania. Sprava uzivatel'ského rozhrania.

- domadca priprava: RieSenie zadani z cviceni (4 hod.)

6. Procesy a paralelizmus. Planovanie ¢innosti procesora - pridel'ovanie procesorov. Koordinacia
procesov. Synchronizacia a komunikacia. Semafory, klasické synchronizacné tlohy. Uviaznutie.
Ochrana pred uviaznutim.

- domaca priprava: Programovanie vldkien, sledovanie zat'azenia procesora vykreslenim
Mandelbrotovych fraktalov so zapojenim vlakien (threads) (8 hod.)

7. Modelovanie paralelnych procesov pomocou Petriho sieti. Vzajomné vylucenie, uviaznutie
(deadlock), synchronizacia a komunikacia procesov.

- domadca priprava: Tvorba modelov pomocou Petriho sieti - semafor, problém hladujicich
filozofov, logické funkcie, automat (10 hod.)
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8. Pridel'ovanie pamiti. Logicky a fyzicky adresny priestor. Pevné a dynamické useky. Vymeny,
strankovanie, segmentacia. Virtualne paméte.

- domaca priprava: Modelovanie procesov v opera¢nych systémoch pomocou Pertiho sieti (4 hod.)
9. Softvér pre ovladanie vstupov a vystupov. Hardvérové prostriedky. Ovladace. Riadenie diskovej
pamite. Planovanie ¢innosti disku. Ovladanie terminalu.

- domaca priprava: RieSenie suborov praktickych tloh: Vypocet rychlosti ¢itania a zapisu na HDD.
(4 hod.)

10. Systémy suborov. Struktura stiiborov. Pristupové metody. Katalogizacia a $truktury adresarov.
Pridel'ovanie paméte suborom.

- domadca priprava: RieSenie zadani z cviceni (4 hod.)

11. Operacné systémy redlneho Casu. Charakteristika RTOS. Definicia a rozdelenie RTOS.
Planovanie v systémoch redlneho Casu. PocitaCové siete. Funkcionalita opera¢nych systémov z
hl'adiska prenosu udajov a pocitacovych sieti.

- domaca priprava: Vypocet a navrh algoritmu pri riadeni technolédgie. RieSenie zadani z cviceni
(4 hod.)

12. Distribuované operacné systémy. Vypoctové modely a aplikacie distribuovanych systémov.
Sietové a distribuované operacné systémy. Zakladna charakteristika DS. Architektury a modely
DS. Distribuované vypocty. Distribuované riadenie dat.

- doméca priprava: Modelovanie distribuovanych systémov, tvorba distribuovaného systému. (4
hod.)

13. Operaéné systémy pre PC a operacné systémy mobilnych zariadeni. Architektira Windows
a UNIX. Architektira iOS. Architektira Android. Komponenty. Registre. Ovladace. Spravca
virtualnych pocitacov. Komponenty jadra. Pouzivatel'ské rozhranie. Podpora aplikacii.

- domadca priprava: RieSenie zadani z cviceni (4 hod.)

14.

Priprava na skusku, skuska

- domadca priprava: priprava na skusku (36), (36 hod.)

Odporiacana literatira:

1. E-learningovy kurz v LMS systéme Moodle - Operacné systémy, (https://edu.ukf.sk - presna
adresa kurzu sa aktualizuje kazdy rok)

2. Principles of Operating Systems 2021 Edition / Darrell Hajek, Cesar Herrera, Flor Narciso;
(2021) ISBN 9-781724-910318

3. Operating System Concepts / Abraham Silberschatz, Greg Gagne, Peter B. Galvin; John Wiley
& Sons, (2018), ISBN: 978-1-119-32091-3, pp: 1040

4. Modern Operating Systems: Global Edition / Andrew S. Tanenbaum, Herbert Bos, Pearson
Education Limited, (2017), pp: 1136

5. MODERN OPERATING SYSTEMS / ANDREW S. TANENBAUM, Pearson, (2015)
ISBN-13: 978-0-13-359162-0, pp: 1100

6.Cyril Klimes, Zoltan Balogh : Modelovanie procesov pomocou Petriho sieti ; recenzent: Jifi
gt’astny, Milan Tur¢ani. - Nitra : UKF, 2012. - 203 s. - ISBN 978-80-558-0044-8.

7. Cyril Klimes: Architektura operacnich systému, 2019, Mendelova univerzita v Brne - ISBN
978-80-7509-635-7

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky

Poznamky:
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Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 1856

A

B

C

D

E

FX

13.52

19.77

2091

19.07

22.9

3.83

Vyuéujiici: doc. Ing. Zoltan Balogh, PhD., PaedDr. Peter Svec, Ph.D., Mgr. Jan Francisti, PhD.,

Datum poslednej zmeny: 23.01.2022

Schvalil : prof. RNDr. Michal Munk, PhD. Datum schvalenia: 26.11.2021
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita KonsStantina Filozofa v Nitre

Fakulta: Fakulta prirodnych vied a informatiky

Kéd predmetu: KI/ [Nazov predmetu: Pedagogicka prax I. hospitacno-asistentska
bPRAX01/22

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Seminar
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: Za obdobie Stidia: 20s
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 1

Odporacany semester/trimester Studia: 5.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

absolvoval (A)

Celkova zataz studenta: 25 hodin

10 hodin priamej praxe v cvi¢nej Skole + 10 hodin rozbor s cviénym ucitel'om + 5 hodin tvorba
dennika z pedagogickej praxe.

Podmienkou k udeleniu hodnotenia je:

- absolvovat’ 10 hodin na€uvov a rozborov v cvicnej Skole,

- odovzdat’ vyplneny a potvrdeny formuldr Vykaz z hospitacnej (priebeznej) pedagogickej praxe s
odporucanim cvicného ucitel’a udelit’ hodnotenie,

- predlozit’ Pedagogicky dennik — pozorovacie harky a pisomnu spétnti vizbu Studenta k praxi

Vysledky vzdelavania:

Absolvent hospitacno-asistentskej pedagogickej praxe

» vie identifikovat,, vymedzit’ a formulovat’ ciele edukacie vztahujuce sa k procesu vyucby,

» vie identifikovat’ a zaznamenavat’ pozorované javy do vopred pripravenych protokolov,

» vie spracovat,, vyhodnotit’ a reflektovat’ vysledky pozorovania v suvislosti s pedagogickou tedriou,
» efektivne asistuje cvicnému ucitel'ovi na vyucovani.

Struc¢na osnova predmetu:

Prax je realizovana formou hospitacii a naslednych metodickych rozborov vyucovacich hodin. Na
kazdej vyucovacej hodine Student pozoruje jeden aspekt vyucovacieho procesu:
* Ciele vyu€ovacej hodiny a ich plnenie.

» Metody a formy prace.

* Prezentacia nového uciva.

» Kontrola a hodnotenie ziakov.

* Praca s ucebnicou.

* Praca s u¢ebnymi pomockami a didaktickou technikou.

* Osobnostna charakteristika ucitel’a.

* Vystupovanie ucitel’a v triede a jeho komunikacia so ziakmi.

* Profesijné zru¢nosti ucitel’a.

* Socidlne vzt'ahy ziakov v triede.

» Aktivita ziakov.
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* Klima v triede.
Student asistuje cvicnému ucitel’'ovi v priprave na vyucovanie alebo vo vyucovacom procese.

Odporiacana literatira:

Pedagogicka prax v priprave ucitel'ov/ Kramarekova, H., Szijjartéova, K. 2012. Nitra : PF UKF,
162 s. ISBN 978-80-558-0160-5.

Pedagogicka prax : nastroj skvalitiiovania vzdelavania ucitel'ov / Katarina Szijjartoova, Hilda
Kramarekova. - Nitra : PF UKF Nitra, 2019. - 171. - ISBN 978-80-558-1443-8.

Kompetencie ucitel’a. Hodnotenie. Sebahodnotenie/ Sonia Ceretkova a kol : Praha : Verbum,
2019. - 182 s. - ISBN 978-80-87800-54-6.

Stratégie kritického a tvorivého myslenia v priprave ucitel'ov informatiky / Gabriela Lovaszova,
Nika Klimova, 2019. - 1. vyd. - Nitra : UKF, 2019. - 62 s. - ISBN 978-80-558-1499-5

Stratégie tvorivého a kritického myslenia v priprave ucitel'ov prirodovednych predmetov,
matematiky a informatiky / Sotia Ceretkova a kol. - Nitra : UKF, 2017. - CD-ROM, 196 s. - ISBN
978-80-558-1231-1.

Zbierka inovativnych metodik z informatiky pre 2. stupenl zdkladnych §kol a stredné skoly / zost.
LCudovit Trajtel’, Gabriela Lovaszova, Angelika Hanesz. - 1. vyd. - Bratislava : Centrum vedecko-
technickych informacii SR, 2020. - 507 s. - ISBN 978-80-89965-60-1.

Mobilné technoldgie vo vyucovani informatiky/ Gabriela Lovaszova a kol. - 1. vyd. - Nitra :
UKEF, 2016. - 89 s. - ISBN 978-80-558-1104-8.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 177

ABS N

99.44 0.56

Vyuéujuci: doc. RNDr. Gabriela Lovaszova, PhD.,

Datum poslednej zmeny: 24.01.2022

Schvalil : prof. RNDr. Michal Munk, PhD. Datum schvélenia: 07.12.2021
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita KonsStantina Filozofa v Nitre

Fakulta: Fakulta prirodnych vied a informatiky

Kéd predmetu: KI/ [Nazov predmetu: Pocitatova analyza dat
PAD/22

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Prednéska / Cvicenie
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 2 / 2 Za obdobie Stadia: 26 / 26
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 6

Odporacany semester/trimester Studia: 3.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Celkové zat'az Studenta: 150 hodin.

Z toho: prednasky - 26 hodin, cvicenia - 26 hodin, domaca priprava - 98 hodin.

Podmienky absolvovania: Uspesné absolvovanie predmetu je podmienené skaskou, vysledkom
testov (20%) a samostatnym rieSenim uloh zadanych v kurze (30%). Ustna skugka pozostiva z
teoretickych otazok (20%) a z otazok tykajucich sa rieSenych uloh v kurze (30%). Hodnotenie
predmetu je dané vysledkom skusky. Kredity nebudu udelené Studentovi, ktory ziska v celkovom
bodovom hodnoteni menej ako 70 percent. Hodnotenie: A = 100 % - 95%, B =94 % - 90 %, C =
89 % -85 %, D =284 % -80 %, E=79 % - 70 %, FX =69 % - 0 %.

Vysledky vzdelavania:

Znalosti:

- softvérovy systém na Statistick analyzu

- metodika vedeckého vyskumu

- Statistika

- kategorizacia informacii

- metody analyzy vykonnosti IKT

Zrucnosti:

- normalizovat’ udaje

- poskytnut’ vizualnu prezentaciu udajov

- vykonat’ analyzu tidajov

- uplatnit’ postupy Statistickej analyzy

- vykonavat’ kvantitativny vyskum

- narabat’ so vzorkami uidajov

- vykonat’ analytické matematické vypocty

- vykonat’ ¢innosti vyskumu medzi pouzivatel'mi IKT

- kriticky riesit’ problémy

Vysledky vzdelavania:

- Student je oboznameny s pocitadovou analyzou dat a moznostami aplikacie vybranych
analytickych metod v informatickej praxi. Prostrednictvom prikladov a pripadovych studii
je Student oboznameny s vybranymi metédami analyzy dat a ich aplikdciami na rieSenie
konkrétnych problémov. Student diskutuje o moznostiach aplikacie analytickych metod na riesenie
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konkrétnych problémov v informatickej praxi. Pripadové S$tadie su zamerané na evalvaciu
informacnych technolégii a informac¢nych systémov, konkrétne sprostredkovavaji metodologiu
evalvacie protokolov, pouzivatelskych rozhrani, systémov a procesov. Student po absolvovani
predmetu je schopny pouzivat analytické nastroje a aplikovat’ vybrané metédy na rieSenie
problémov v informatickej praxi.

Stru¢na osnova predmetu:

1. Ziskavanie dat: meracie procedury a vyskumné plany

2. Ziskavanie dat: zdroje dat a ivod do objavovania znalosti

- doméca priprava: Pre kazdy tyzden je pripraveny jeden prakticky priklad vo virtudlnom
vzdelavacom prostredi, ktory Student podl'a navodu vypracuje v jazyku Python. Problémové
a tazSie pochopitel'né cCasti prikladu budi konzultované na cvi¢eniach. Domadca priprava bude
prioritne zamerand na aplikacie kniznic: pandas, numpy, matplotlib, seaborn a scipy. (2 hod.)

3. Explora¢na analyza: pocetnosti a popisné charakteristiky

- domadca priprava:

(3 hod.)

4. Exploracna analyza: vizualizacia dat

- domadca priprava: 5 hod.

5. Explora¢nd analyza: analyza rezidudlnych hodnot a transformacia dat

- domaéca priprava: 4 hod.

6. Exploracnd analyza: ivod do viacrozmernych prieskumnych technik

- domaéca priprava: 5 hod.

7. Test: Exploracna analyza

- domadca priprava: Priprava na test (8 hod.)

8. Inferen¢na analyza: pravdepodobnost’ ako teoreticky zdklad inferenc¢nej analyzy, odhady
parametrov a testovanie hypotéz

- domaéca priprava: 3 hod.

9. Inferen¢nd analyza: vyber metddy (parametrické/neparametrické testy, zavislé/nezavislé vzorky,
jednorozmerné/viacndsobné/viacrozmerné analyzy)

- doméca priprava: Pre kazdy tyzden je pripraveny jeden prakticky priklad vo virtudlnom
vzdelavacom prostredi, ktory Student podl'a ndvodu vypracuje v Statistickom softvéri STATISTICA
Data Miner. Problémové a t'azsie pochopitelné Casti prikladu buda konzultované na cviceniach.
(4 hod.)

10. Inferen¢nd analyza: testy rozdelenia, testy o rozptyle a ich neparametrické alternativy

- domadca priprava: 4 hod.

11. Inferen¢na analyza: testy o strednej hodnote a ich neparametrické alternativy

- domadca priprava: 5 hod.

12. Inferencna analyza: vzt'ahy medzi premennymi

- domadca priprava: 5 hod.

13. Test: Inferen¢na analyza

- domadca priprava: Priprava na test (12 hod.)

14. Priprava na skusku, skaska

- domadca priprava: 38 hod.

Odporiacana literatira:

1. E-learningovy kurz v LMS systéme Moodle (https://edu.ukf.sk - presna adresa kurzu sa
aktualizuje kazdy rok)

2. Munk, M. 2011. Poc¢itacova analyza dat. Nitra : UKF, 2011. 361 s. ISBN 978-80-8094-895-5.
3. Benko, L. - Munk, M. 2021. Data Mining. Nitra : UKF, 2021. 131 s. ISBN 978-80-558-1794-1.
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4. Antoni, L. a kol. 2020. Datova veda a jej aplikacie : narodny vystup projektu IT Akadémia —
vzdelavanie pre 21. storo¢ie. Kogice : SafarikPress, 2020. 188 s. ISBN 978-80-8152-917-7.

5. Munkova, M. - Munk, M. 2016. Evalvécia strojového prekladu. Nitra : UKF, 2016. 173 s.
ISBN 978-80-558-1116-1.

6. Munk, M. - Drlik, M. - Benko, L. - Reichel, J. 2017. Quantitative and Qualitative Evaluation
of Sequence Patterns Found by Application of Different Educational Data Preprocessing
Techniques. IEEE Access. 2017, 5, art. no. 7932437.

7. Munk, M. - Kapusta, J. - Svec, P. 2010. Data preprocessing evaluation for web log mining:
Reconstruction of activities of a web visitor. Procedia Computer Science. 2010, 1(1), 2273-2280.
8. Andg¢l, J. 2007. Statistické metody. Praha : MATFYZPRESS, 2007. 299 s. ISBN
80-86732-08-8.

9. Meloun, M. - Militky, J. - Hill, M. 2005. Pocitacova analyza vicerozmérnych dat v prikladech.
Praha : ACADEMIA, 2005. 450 s. ISBN 80-200-1335-0.

10. Vaishnavi, V. K. - Kuechler, W. Jr. 2008. Design Science Research Methods and

Pattens: Innovating Information and Communication Technology. CRC Press, 2008. ISBN
978-1-4200-5932-8.

11. Komorowski M. - Marshall D.C. - Salciccioli J.D. - Crutain Y. 2016. Exploratory Data
Analysis. In: Secondary Analysis of Electronic Health Records. Cham : Springer, 2016. 185-203.
12. Hill, T. - Lewicki, P. 2006. Statistics: methods and applications : a comprehensive reference
for science, insdustry and data mining. Tulsa : StatSoft, 2006. 832 p. ISBN 1-884233-59-7.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 750

A B C D E FX

37.47 23.33 14.8 9.87 7.47 7.07

Vyuéujuci: prof. RNDr. Michal Munk, PhD., Mgr. Jaroslav Reichel, PhD.,

Datum poslednej zmeny: 23.01.2022

Schvalil : prof. RNDr. Michal Munk, PhD. Datum schvalenia: 24.11.2021
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita KonsStantina Filozofa v Nitre

Fakulta: Fakulta prirodnych vied a informatiky

Kéd predmetu: KI/ [Nazov predmetu: Pocitacova grafika
PG/22

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Seminar
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 2 Za obdobie Studia: 26
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 3

Odporacany semester/trimester Studia: 4.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Celkovéa zataz Studenta: 75 hodin.

Z toho: seminare - 26 hodin, doméca priprava - 49 hodin.

Podmienky absolvovania: Aktivna u¢ast’ na seminaroch. V priebehu semestra vypracuje Student v
time projekt podl'a zadania vyucujiceho a prezentuje ho na seminari. V rdmci seminarov realizuje
Student praktické aktivity a prezentuje ich vysledky. Aktivita Studenta je bodovana. Na uspesné
absolvovanie predmetu je potrebné dosiahnut’ minimalne 70% bodového hodnotenia.

Vysledky vzdelavania:

Znalosti:

- graficky softvér

- interakcia ¢lovek-pocitaé

- 3D osvetlenie

- postupy vyvoja obsahu

- cloudové technologie

- jazyky Sablony so Stylmi

Zrucnosti:

- navrhnut’ pocitacovu grafiku

- uplatnit’ 3D zobrazovacie techniky

- rendrovat’ 3D obrazky

- nacrtnut’ skice dizajnu

- poskytnut’ multimedidlny obsah

- pouzit’ softvérové kniznice

- rozvinat tvorivé napady

- vylozit’ si technické texty

- pouzivat’ metodiky dizajnu orientovaného na pouzivatel'a

Vysledky vzdelavania:

- Student ma zékladné vedomosti o spdsobe fungovanie rastrovej a vektorovej grafiky.
- Student vie aplikovat’ zakladné poznatky o farebnych modeloch a miesani farieb v grafickych
editoroch.

- Student pozna zékladné 2d a 3d transformacie a vie ich uplatnit’ pri praci v grafickych editoroch.
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- Student je zruény v praci v grafickych editoroch a ziskané vedomosti vie aplikovat pri tvorbe
obrazov a modelov v 2d a 3d.

Stru¢na osnova predmetu:

1. Rastrova a vektorova grafika, rasterizacia, vektorizacia, formaty suborov

2. Farebné modely RGB, CMY, HSV, HLS

- domadca priprava: pocas domadcej pripravy Studenti rieSia Ciastkové tlohy zo seminarov a
pripravuju si semindrne prace na vybrané témy (3 hod.)

3. Zaklady transformaécii v rovine, posunutie, oto¢enie, zmena mierky, simernost’, skosenie
- domaéca priprava: 4 hod.

4. Mnohouholniky a iné rovinné oblasti a ich vyplhanie

- domadca priprava: 4 hod.

5. Krivky, aproximac¢né a interpolac¢né krivky, kubické krivky a ich priklady

- domaéca priprava: 4 hod.

6. Fraktaly, ukazky fraktalov, ich vyuzitie

- domaéca priprava: 4 hod.

7. 3D transformadcie, posunutie, otoCenie, zmena mierky, simernost’, skosenie v 3d grafickom
prostredi

- domaéca priprava: 4 hod.

8. Osvetlenie scén, zdroje svetla

- domadca priprava: 4 hod.

9. Animaécia, typy animacie, tvorba animécii

- domaéca priprava: 4 hod.

10. Softvéry s vyuzitim v PG na rozne ucely

- domaéca priprava: 4 hod.

11. Tvorba grafického dizajnu

- domaéca priprava: 4 hod.

12. Prezentacie seminarnych prac

- domaéca priprava: 5 hod.

13. Prezentacie seminarnych prac

- domaéca priprava: 5 hod.

Odporiacana literatira:

e-learningovy kurz

FPV/VK/KI/PG Pocitaova grafika https://edu.ukf.sk/course/view.php?id=810

Pavel Navratil: Pocitacova grafika a multimédia, Computer Media 2021, 112 s. ISBN 9884863
Will Bishop-Stephens: Jak se naucit animovat, Svojtka&Co., 2017, 64 s. ISBN 9788025620472
Tomas Tima: Pocitacova grafika a design, Computer Press, 2007, 250 s. ISBN 8025117842
Timothy Samara: Graficky design. Zakladni pravidla a zptisoby jejich porusovani, Slovart CZ,
2016, 320 s. ISBN 9788075290465

Cath Caldwellova: Graficky design pro kazdého, Nakladatelstvi Universum, 2020, 224 s. ISBN
9788024269030

Zéra, J., Bnes, R., Felkel, P.: Moderni pogitadova grafika. 1. vyd. Praha : Computer Press, 1998,
448 s. ISBN 80-7226-049-9

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky

Poznamky:
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Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 0

ABS

0.0

0.0

Vyuéujuci: RNDr. Julia Tomanova, PhD.,

Datum poslednej zmeny: 17.01.2022

Schvalil : prof. RNDr. Michal Munk, PhD. Datum schvalenia: 26.11.2021
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita KonsStantina Filozofa v Nitre

Fakulta: Fakulta prirodnych vied a informatiky

Koéd predmetu: KI/ | Nazov predmetu: Pocitacové siete
PS/22

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Prednéska / Cvicenie
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 2 / 2 Za obdobie Stadia: 26 / 26
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 6

Odporacany semester/trimester Studia: 6.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Celkové zat'az Studenta: 160 hodin.

Z toho: prednasky - 26 hodin, cvicenia - 26 hodin, doméca priprava - 108 hodin.

Podmienky absolvovania: Uspe§né absolvovanie predmetu je podmienené skuskou, aktivnou
ucastou na cvi¢eniach a samostatnym rieSenim uloh zadanych v kurze. Skuska pozostiva z
teoretickych otazok a praktickych uloh. Otazky a ulohy maju stanoveny maximalny pocet bodov.
Hodnotenie predmetu je dané ako vazeny priemer jednotlivych aktivit. Hodnotenie: A = 100 % -
95%, B =94 % - 90 %, C =89 % - 85 %, D =84 % -80 %, E=79 % - 70 %, FX=69 % -0 % .

Vysledky vzdelavania:

Znalosti:

- ekonomicka a finan¢né gramotnost’

- bezpec¢nostné rizika siete [IKT

- infrastruktara IKT

- komunika¢né protokoly IKT

- sietovy hardvér IKT

- smerovanie siete IKT

- systémové nastroje na riadenie siete
Zrucnosti:

- definovat’ politiku dizajnu siete IKT

- definovat’ pravidla brany firewall

- identifikovat’ slabé stranky systému IKT
- nain$talovat’ elektronické komunikacné zariadenie
- navrhnut’ umiestnenie hardvéru IKT

- planovat kapacitu IKT

- starat’ sa o konfiguraciu internetového protokolu
- uplatnit’ diagnostické néstroje siete IKT

- vylozit’ si technické texty

- rozvoj kritického myslenia

- budovanie schopnosti rieSenia problémov
Vysledky vzdelavania:

Strana: 36




- Student kategorizuje a definuje prisluinu terminologiu siete. Student rozliduje a identifikuje prvky
sietovej infrastruktary. Student vysvetluje rozdiely a vzajomné vztahy medzi IP a Ethernet. Student
generalizuje poznatky vo forme vrstvovych sietovych modelov. Student dava do protikladu fixné
a dynamické alokaéné techniky. Student vysvetluje organizaciu bezdrdtovych sieti a rozoznava
mobilné sietové technologie. Student pozna zakladné principy smerovania v internete. Student
pozna princip doménovych mien a ich mapovania na IP adresy.

Stru¢na osnova predmetu:

1. Po¢itadové siete a Internet. Historia poéitadovych sieti a Internetu. Struktura Internetu. Sluzby
pocitacovych sieti.

- domadca priprava: Na zaciatku kazdého cvicenia sa robi kratky teoreticky test. Sucastou domacej
pripravy je odovzdanie praktickej tlohy.

2. Protokolova architektira. TCP/IP referen¢ny model. ISO OSI Model.

- domadca priprava: 4 hod.

3. Fyzickd vrstva. Kodovanie a signaly. Typy a vlastnosti fyzickych médii. Sietovy hardvér.
Zakladné charakteristiky sietovej prevadzky.

- domadca priprava: 6 hod.

4. Spojova vrstva. Linkové ramce. Typy komunikacie v lokalnych a rozl'ahl'ych sietach. Prepinané
lokélne siete.

- domaéca priprava: 6 hod.

5. Sietova vrstva - Struktira IPv4 protokolu. Pridelovanie IP adries.

- domadca priprava: 6 hod.

6. Sietova vrstva - Sietova vrstva - Zakladné principy smerovania.

- domadca priprava: 6 hod.

7. Transportna vrstva. Struktira transportnych protokolov. Spojovo orientované a nespojovo
orientované protokoly. Nadvizovanie a ukonCovanie spojenia na transportnej vrstve. Kvalita
sluzieb.

- domaéca priprava: 6 hod.

8. Architektira systému DNS. Systém zon. Sposoby zabezpedenia DNS. Utoky na DNS.

- domadca priprava: 6 hod.

9. Architektura elektronickej posty, SMTP, POP3, IMAP, Techniky boja proti spamu.

- domaéca priprava: 6 hod.

10. Sposoby zdielania suborov v sieti. Protokol FTP.

- domaéca priprava: 6 hod.

11. Architektara webu, HTTP protokol.

- domaéca priprava: 6 hod.

12. Symetrické a asymetricka kryptografia. Digitalny odtlacok. Elektronicky podpis. Certifika¢na
autorita.

- domaéca priprava: 6 hod.

13. Bezdrotové a mobilné siete. Digitdlna moduldcia a multiplexing. Mobilita. Bezpecnost
bezdrétovych a mobilnych sieti. Autentifikaéné mechanizmy.

- domaéca priprava: 6 hod.

14. Skuska

- domadca priprava: 36 hod.

Odporiacana literatira:

Online kurz - Principy pocitacovych sieti (edu.ukf.sk)

Peter Svec a kol. : Po¢itadové systémy a siete. - 1. vyd. - Bratislava : CVTI SR, 2020. - 244 s. -
ISBN 978-80-89965-77-9.
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TANENBAUM, A. S. AND D. J. WETHERALL Computer Networks. Edtion ed.: Pearson
Education, 2012. ISBN 9780133072624.

KUROSE, J. F. AND K. W. ROSS Computer Networking: A Top-Down Approach. Edtion ed.:
Pearson Education, Limited, 2012. ISBN 9780132856201.

STALLINGS, W. Data and Computer Communications. Edtion ed.: Pearson Education, 2013.
ISBN 9780133507133.

KABELOVA, A. AND L. DOSTALEK Velky pravodce protokoly TCP/IP a systémem DNS.
Edtion ed.: Computer Press, 2008. ISBN 9788025122365.

PUZMANOVA, R. Moderni komunikaéni sité od A do Z. Edtion ed.: Computer Press, 2006.
ISBN 9788025112786.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 316

A B C D E FX

12.66 21.52 27.22 19.94 13.61 5.06

Vyuéujuci: doc. Ing. Zoltan Balogh, PhD., PaedDr. Peter Svec, Ph.D., Mgr. Jan Francisti, PhD.,

Datum poslednej zmeny: 23.01.2022

Schvalil : prof. RNDr. Michal Munk, PhD. Datum schvalenia: 26.11.2021
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita KonsStantina Filozofa v Nitre

Fakulta: Fakulta prirodnych vied a informatiky

Koéd predmetu: KI/ | Nazov predmetu: Pocitacové systémy
PST/22

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Prednéska / Cvicenie
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 2 / 0 Za obdobie Stidia: 26 / 0
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 4

Odporacany semester/trimester Studia: 3.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Celkové zat'az Studenta: 106 hodin.

Z toho: prednasky - 26 hodin, domaca priprava - 80 hodin.

Podmienky absolvovania: Student absolvuje povinne prednasky predmetu Pogitadové systémy v
celom rozsahu. Pocas semestra absolvuje priebezny pisomny test (max 20 bodov), po skonceni
prednaskového obdobia absolvuje zaverecny test v prostredi LMS MOODLe podla pokynov
prednasajuceho (max 80 bodov). Vysledné hodnotenie bude ur¢ené podl'a nasledovného rozdelenia:
A =100 % - 95%, B =94 % - 90 %, C =89 % - 85 %, D = 84 % -80 %, E =79 % - 70 %, FX
=69%-0%.

Vysledky vzdelavania:

Znalosti:

- dodavatelia hardvérovych komponentov

- internet veci

- mobilné operacné systémy

- pocitacové procesy v realnom cCase

- riadenie mobilnych zariadeni

- spracovanie signalu

Zrucnosti:

- trendy vyvoja v informacnych technolégiach a telekomunikéciach

- postupy optimalizicie a zvySovania efektivnosti nasadenych a projektovanych prostriedkov
vypoctovej techniky

- vytvaranie logického/fyzického modelu systému

- tvorba jednoduchého IT rieSenia (napr. pre malé organizacie), vratane zhodnotenia finan¢nych
dopadov navrhovaného riesenia, potreby licencii, hardvéru a pod.

- metody zaist'ovania prevadzkyschopnosti pocitatov

- diagnostika stavu a vyuzivania hardvérovych a softvérovych komponentov IT rieSenia (server,
disk, procesor, siet’, a pod.) a nasledna implementécia najvhodnejSieho rieSenia na odstranenie
poruchy s pouzitim internych a verejnych informacii

- pravne predpisy a zakladné pojmy v oblasti informa¢nych a komunika¢nych technologii

- dodrziavanie zasad bezpecnosti pri praci a hygieny prace

- identifikacia a analyza moznych technickych problémov
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- ¢itanie odbornych textov z oblasti IKT

- navrhnut’ rozhrania sucasti

Vysledky vzdelavania:

- Student porozumie zékladnym koncepciam mikroprocesorov

- Student dokaze charakterizovat’ mikroprocesory z hl'adiska ich datovej zbernice

- Student pozna rozdelenie paméti v pocitacoch a vie ich navrhnut’ podl'a konfiguracie PC

- Student ovlada principy vstupno-vystupnych obvodov pocitatov Standardu PC a vie ich prakticky
pouzit’

- Student je schopny navrhnit mozné typy periférnych paméti pre Specificky druh aplikacii

- Student pozna a vie vhodne pouzivat’ vstupno-vystupné zariadenia PC

- Student je schopny navrhnut’ a aplikovat’ monolitické mikropocitace pre praktické pouzitie

- Student pozna a vie charakterizovat’ vlastnosti multiprocesorovych systémov a ich vlastnosti

- Student vie pouzit’ softvér pre diagnostiku a testovanie vlastnosti PC

- Student je schopny realizovat’ navrh konfiguracie osobného pocitac¢a s vyuzitim komponentov
dostupnych na suc¢asnom trhu

Stru¢na osnova predmetu:

1. Rozdelenie mikroprocesorov a moznosti pouzitia mikroprocesorov, zakladné koncepcie
pocitacov, Moorov zédkon

2. Zakladné pojmy vypoctovej techniky a obecné vlastnosti mikroprocesorov a mikropocitacov,
zakladné obvody mikropocitaca-CPU, generator hodin, operacna pamét’, zbernice

- domadca priprava: Priprava na seminarnu pracu na tému zakladné koncepcie pocitacov (5 hod.)
3. Struktara mikropoéitadov, 8-bitové mikroprocesory a mikropogitade, ALU, indikétory, registre,
formaty dat

- doméca priprava: Priprava na seminarnu pracu na tému vznik mikroprocesorov a Struktira 8-
bitovych Home computers (5 hod.)

4. Struktira 16-bitovych mikroprocesorov — rozdelenie, rozdelenie, §truktira mikroprocesora
8088/8086, mody Cinnosti procesora

- domdca priprava: Priprava na seminarnu pracu z oblasti 16 bitovych mikroprocesorov a ich vplyv
na vznik Persondlnych pocitacov (5 hod.)

5. Strukttra 32-bitovych mikroprocesorov a mikropo¢itatov, rozdelenie, $truktira mikroprocesora
80586 a vyssich, prakticky test v LMS MOODLE

- domaca priprava: Priprava na prakticky test v LMS MOODLE z prebranej problematiky (10 hod.)
6. Struktura viacjadrovych mikroprocesorov, iné architektury mikroprocesorov

- domaca priprava: Priprava na semindrnu pracu z oblasti pokrocilych architektar
viacprocesorovych pocitacovych systémov (5 hod.)

7. Zékladné typy pamiti pocitacov, rozdelenie paméti, vyrovnavacia pamat’

- domadca priprava: Priprava na seminarnu pracu z oblasti zakladného rozdelenia pamiti pocitacov
a ich hodnotenia podl’a umiestnenia v PC (5 hod.)

8. V/V obvody mikropocitacov - paralelné a sériové obvody, USB, FireWire

- domaca priprava: Priprava na seminarnu pracu z oblasti rozdelenia vstupno-vystupnych obvodov
a ich vlastnosti (5 hod.)

9. Periférne pamite pocitacov, diskové jednotky, radi¢e diskovych jednotiek, optické disky,
flashmemory, zalohovacie zariadenia

- doméca priprava: Priprava na semindrnu pracu a tému rozdelenie periférnych paméti podl'a typu
a sposobu zapisu informécie (5 hod.)

10. Grafické adaptéry, zobrazovacie jednotky, zvukové adaptéry a vstupno - vystupné zaradenia
pocitacov PC

- domadca priprava: Priprava na seminarnu pracu z oblasti zobrazovania a zvukového vystupu
informacie v pocitacovych systémoch PC (5 hod.)
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11. Monolitické mikropocitace, mikrokontroléri - rozdelenie

- domaca priprava: Priprava na semindrnu pracu na tému rozdelenie a moznosti aplikovania
mikropocitacov a mikrokontrolérov pre firemné vyuzitie (5 hod.)

12. Prenosné pocitace, mikroprocesory pre mobilné systémy

- domadca priprava: Priprava na seminarnu pracu z oblasti mobilnych pocitacovych systémov a ich
Specifika pre priemyselnt a konvenénu prax (5 hod.)

13. Multiprocesory a superpocitace, sucasné a perspektivne trendy pocitacov

- domaca priprava: Priprava na seminarnu pracu na tému perspektivy a progndzy vyvoja
multiprocesorov a superpocitacov (5 hod.)

14. Zavere¢ny test v LMS MOODLE

- domadca priprava: Priprava na Zaverecny test v LMS MOODLE (15 hod.)

Odporiacana literatira:

Aktudlna literatara pre §tidium predmetu Pocitacové systémy:

1. E-learningovy kurz v LMS systéme Moodle (https://edu.ukf.sk - presna adresa kurzu sa
aktualizuje kazdy rok)

2. Bertias, P, a ini. 2019. Design and application examples of CMOS fractional-order
differentiators and integrators. Microelectronics Journal. 2019, 83, s. p. 155-167.

3. Electrical4U. 2018. Theory of Semiconductor. [Online] 2018. https://www.electrical4u.com/
theory-of-semiconductor.

4. Electronic Tutorials. 2018. Digital Logic Gates. [Online] 2018. https://www.electronics-
tutorials.ws/logic/logic 1.html#pll_switcher.

5. Hillis, D. 2015. The Pattern On The Stone: The Simple Ideas That Make Computers Work.

s.l. : Basic Books; Revised ed. edition (February 10, 2015), 2015. s. 192. ISBN 9780465066933.
6. Kolektiv autorti. 2017. Clovék a stroj. Praha : Sondy, s.r.o., 2017. s. p. 71. ISBN
9788086809212.

7. Magdin, M. a Koprda, S. 2015. Zéklady prace s mikrokontrolérom Arduino: UKF, 2015. ISBN
978-80-558-0933-5

8. Megawat, Power Limited. 2017. Programmable Logic Controller (PLC). [Online] 2017. http://
mwpowerbd.com/products/motor-control-panel/programmable-logic-controller-plc.

Prehl'ad odporucanej literatary (ktora vyznamne ovplyvnila vyvoj a pouzivanie PC na Slovensku
od roku 1980) pre doplnenie $tudijnych vedomosti:

1. Blatny, J. a kol., Cislicové pocitace, Praha 1980, 496s.

2. Brandejs, M., 2010. Mikroprocesory Intel. Grada. Dostupné online z: https://www.fi.muni.cz/
usr/brandejs/Brandejs Mikroprocesory Intel 8086 80486 2010.pdf

3. Brandejs, M., 2010. Mikroprocesory Intel Pentium. Praha, GRADA. Dostupné online z:
https://www.fi.muni.cz/usr/brandejs/Brandejs_Mikroprocesory Intel Pentium_ 2010.pdf

4. Burger, I. 1983. Elektronické systémy II, Bratislava: ES SVST.

5. Dédina, B., Valasek, P. 1983. Mikroprocesory a mikropocitace. SNTL Praha 1981, 224 stran.
6. Minasi, M. 1998. PC-velky privodce hardwarem. Grada Publishing,

7. Subrt,V. 1992. JednocCipové mikropocitace INTEL 8048-8096, GRADA, Praha, 60s.

8. Hordk, J. 2002. Hardware - ucebnice pro pokrocilé. Computer Press. 354s. ISBN
80-7226-55-39

9. Brookshear, J. G. 2015. Informatika. Computer Press. Dostupné online z: https://
books.google.sk/books?hl=sk&lr=&id=vhu2DwA AQBAJ&oi=fnd&pg=PP1&dq=Glenn
+Brookshear,+J.:

+Informatika&ots= biddLoeWB&sig=xMigqbK5q1n9ul0vxryTYhedmwsg&redir esc=y#v=onepa
%20Brookshear%2C%20J.%3A%?20Informatika&f=false

be&q=Glen

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:

Strana: 41




Jazyk slovensky anglicky (pre Stidium zahrani¢nej literatiry)

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 433

A B C D E FX

39.03 11.55 16.4 11.78 9.47 11.78

Vyuéujuci: prof. Ing. Milan Tur¢ani, CSc., doc. PaedDr. Martin Magdin, Ph.D.,

Datum poslednej zmeny: 24.01.2022

Schvalil : prof. RNDr. Michal Munk, PhD. Datum schvalenia: 26.11.2021
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita KonsStantina Filozofa v Nitre

Fakulta: Fakulta prirodnych vied a informatiky

Kéd predmetu: KI/ [Nazov predmetu: Programovanie
PROG/22

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Prednéska / Cvicenie
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 2 / 2 Za obdobie Stadia: 26 / 26
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 6

Odporacany semester/trimester Studia: 1.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Celkové zat'az Studenta: 150 hodin.

Z toho: prednasky - 26 hodin, cvicenia - 26 hodin, doméca priprava - 98 hodin.

Podmienky absolvovania: Aktivna ucast’ na seminaroch, priebezné rieSenie zadani zaddvanych a
hodnotenych v systémoch Priscilla a Moodle (vyrieSenie mikrolearningovych uloh a programov z
daného tyzdna minimalne na 70%.)

Uspesné absolvovanie dvoch priebeznych komplexnych testov zameranych na zmeranie schopnosti
v algoritmizacii a programovani podla prebranych tematickych celkov (aspesnost’ min. 40%)
Uspesné absolvovanie zavereénej skusky (test minimalne na 70%, ustna odpoved).

Do celkového hodnotenia sa zapocitava vysledok na skuske, vysledky praktickych testov zo
semestra, vysledky bodovanej samostatnej prace a bodovanej prace na seminaroch pocas semestra.
Hodnotenie: A =100 % - 95%, B =94 % - 90 %, C =89 % - 85 %, D = 84 % -80 %, E =79 %
-70 %, FX=69 % -0 %

Vysledky vzdelavania:

Znalosti:

- algoritmizacia ulohy

- pocitacové programovanie

- programovanie systémov IKT

- informacna Struktira

- softvér integrovaného vyvojového prostredia
- vyvojovy softvér

Zrucnosti:

- kriticky riesit’ problémy

- vyvinut aplikacie na spracovanie udajov
- odstraiiovat’ chyby v softvéri

- pouzit’ softvérové kniznice

- navrhnut’ pouzivatel'ské rozhranie

- vyvinut’ softvérovy prototyp

- uplatnit’ reverzny inziniering

- riadit’ normy na vymenu udajov

- pouzit’ zauzivané vyrazy
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- rozvoj kritického myslenia

- rozvoj tvorivosti / podpora kreativity

- budovanie schopnosti rieSenia problémov

- rozvoj schopnosti time manazmentu

- rozvoj schopnosti zvladat’ stres

Vysledky vzdelavania:

- Student vie &itat’ a tvorit’ vlastné algoritmy v programovacich jazykoch.

- Student je schopny vykonavat’ analyzu a tvorbu jednoduchsich skriptov.

- Student je schopny napisat’ program umoziiujuci generovanie vystupov podl'a zadania.

- Student je schopny implementicie softvéru/Gasti softvéru pre platformy v uréenych
programovacich jazykoch.

- Student je schopny realizovat’ kodovanie, testovanie a ladenie funkénosti programu

- Student rozumie principom a metodikam algoritmizacie uloh a formy vyjadrenia algoritmu a
dokaze ich vhodne aplikovat’.

- Student pozna a vyuziva principy programovania.

- Student vie &itat’ a pripravit’ vyvojové diagramy prezentujuce logiku programu.

- Student dokaze vhodne vyberat’ a pouzivat’ riadiace truktiry daného programovacie jazyka.

- Student pozna vlastnosti vyvojovych platforiem/nastrojov.

- Student rozliduje a na rieenie Glohy vhodne vybera vysokotroviiové alebo nizkouroviiové
programovanie.

- Student je schopny realizovat’ vyvoj, analyzu a implementéacia aplikacii vo vybranom jazyku/
prostredi/aplikacnom framework-u

- Student je schopny realizovat’ aplikovat’ zikladné programovacie prvky a postupy tvorby
pocitacového kodu v konkrétnom programovacom jazyku.

- Student je schopny zrealizovat zhodnotenie existujiiceho algoritmu/programu a navrhnut
algoritmus pre rieSenie konkrétnej zadanej ulohy.

- Student je schopny vykonéavat’ vyhl'adavanie a odstrafiovanie chyb.

- Student je schopny vyhladavat kritické miesta pri testovani a ladeni Gloh.

- Student rozvija svoje analytické myslenie.

- Student je schopny vykonévat’ analyzovanie a riesenie problémov.

Stru¢na osnova predmetu:

1. Jazyk Python, Prikaz vystupu, Premenné

2. Prikaz vstupu, Podmieneny prikaz, Cyklus

- domaca priprava: rieSenie zadani v systéme Priscilla, pre kazdy tyzden je pripravena séria 10-20
programov réznej naro¢nosti a séria mikrolearningovych lekcii pokryvajucich danu tému (4 hod.)
3. Operacie v cykle, Udajové typy, Ciselné tidajové typy

- domadca priprava: 4 hod.

4. Desatinné ¢isla, Logické vyrazy, Retazce

- domadca priprava: 4 hod.

5. Znaky a Specialne vypisy, Rezy a zakladné funkcie

- domaéca priprava: 4 hod.

6. Cyklus while, Jednoduché zoznamy, Praca s ret'azcami

- domaéca priprava: 4 hod.

7. Riesenie problémovych tloh, 1. prakticky test

- domadca priprava: priprava na prakticky test (10 hod.)

8. Vlastné funkcie, Rekurzia

- domaéca priprava: 4 hod.

9. Vynimky, Textové subory, Uvod do zoznamov, UloZenie udajov do zoznamu

- domaéca priprava: 4 hod.
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10. Spracovanie zoznamu (funkcie, metody, rezy), Zoznam ako parameter a navratova hodnota
- domadca priprava: 4 hod.

11. N-tice, Zoznam zoznamov

- domaéca priprava: 4 hod.

12. Mnozina, Slovnik

- domaéca priprava: 4 hod.

13. RieSenie problémovych uloh, 2. prakticky test

- domadca priprava: priprava na prakticky test (10 hod.)

14. Priprava na skusku, skaska

- domadca priprava: priprava na skusku (36), skuska (2) (38 hod.)

Odporiacana literatira:

1. Mikrolearningovy kurz Python — krok po kroku (https://priscilla.fitped.eu/courses/29)

2. Mikrolearningovy kurz Python - pokrocily (https://priscilla.fitped.eu/course content/25)

3. E-learningovy kurz v LMS systéme Moodle (https://edu.ukf.sk - presna adresa kurzu sa
aktualizuje kazdy rok)

4. Kornel Chrominski, Cubomir Benko, Zenén José Herndndez-Figueroa, José Daniel Gonzalez-
Dominguez, Juan Carlos Rodriguez-del-Pino, Jan Pfichystal / Python Fundamentals; 1. vyd. -
Nitra : UKF, 2021. - 150 s. - ISBN 978-80-558-1783-5

5. Viera Michali¢kova, Zendn José Hernandez-Figueroa, José Daniel Gonzéalez-Dominguez, Juan
Carlos Rodriguez-del-Pino, Jan Pfichystal, Kornel Chrominski / Python Intermediate; 1. vyd. -
Nitra : UKF, 2021. - 170 s. - ISBN 978-80-558-1783-5

6. Jan Skalka, Martin Capay / Python pre teenagerov — uvod do jazyka; 1. vyd. - Nitra : UKF,
2021. - 254 s. - ISBN 978-80-558-1640-1

7. Rudolf Pecinovsky / Za¢iname programovat v jazyku Python; Grada, 2020 - 272 s. - ISBN
978-80-271-1237-1

8. Mark Summerfield / Python 3 (Vyukovy kurz); Computer Press, 2021 - 584 s. - ISBN
978-80-251-2737-7

9. Cubomir Benko, Jan Skalka / Zbierka rieSenych uloh v jazyku Python; 1. vyd. - Nitra :
Teacher.sk, 2018. - 88 s. - ISBN 978-80-972509-1-1.

10. Dokumentécia k jazyku https://docs.python.org/

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 1

A B C D E FX

0.0 0.0 100.0 0.0 0.0 0.0

Vyuéujuci: RNDr. Jan Skalka, PhD., Mgr. Cubomir Benko, Ph.D., doc. RNDr. Gabriela
Lovészova, PhD., Mgr. Martin Capay, PhD., PaedDr. Viera Michalickova, PhD.,

Datum poslednej zmeny: 23.01.2022

Schvalil : prof. RNDr. Michal Munk, PhD. Datum schvalenia: 24.11.2021

Strana: 45




INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita KonsStantina Filozofa v Nitre

Fakulta: Fakulta prirodnych vied a informatiky

Koéd predmetu: KI/ | Nazov predmetu: Programovanie aplikécii v jazyku Python
PAP/22

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Prednéska / Cvicenie
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 2 / 2 Za obdobie Stadia: 26 / 26
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 6

Odporacany semester/trimester Studia: 2.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Celkova zataz Studenta: 150 hodin (prednasky 26 hodin, cvic¢enia 26 hodin, priprava na cvic¢enia
13 hodin, priprava na test 10 hodin, rieSenie domécich projektov 15 hodin, priprava komplexného
projektu a#jeho obhajoba 36 hodin, priprava na skusku 22 hodin, sktiska 2 hodiny).

Podmienky na ziskanie kreditov: Aspont 70% tuspesnost’ v#pol-semestralnom praktickom teste.
Aspon 70% uspesnost’ rieSenia priebeznych domacich projektov. Na tspesné absolvovanie skusky
je potrebné ziskat’ aspon 70% tspesnost’ zavere¢ného testu v skuSkovom obdobi a ispesna obhajoba
zaverecného komplexného projektu. Hodnoti sa bodmi. Vysledna znamka sa ur¢i podl’a stupnice:
A =100 % - 95%, B =94 % - 90 %, C =89 % - 85 %, D = 84 % -80 %, E =79 % - 70 %, FX
=69%-0%

Vysledky vzdelavania:

- Student pozna pokrogilejsie programatorské techniky.

- Student analyzuje komplexny problém a najde algoritmus jeho rieSenia.

- Student zhodnoti algoritmus z hl'adiska efektivnosti vyuZitia Gasu a pamiite.

- Student aplikuje vedomosti pri tvorbe aplikacii s grafickym rozhranim.

- Student pozna zéklady OOP a#vie ich aplikovat’ pri navrhu a tvorbe objektov v#hrach.
- Student vie navrhn@it’ vhodné softvérové technologie pre konkrétne zadanie.

Struc¢na osnova predmetu:

1. Grafické rozhranie tkinter. Zakladné grafické objekty. Zmeny vlastnosti grafickych objektov.

2. Relativne pozicie objektov. Animovanie objektov.

3. Udalostami riadené programovanie. Udalosti v grafickej ploche. Klikanie a t'ahanie mySou.
Zvézovanie funkcii - bind, bind_all.

4. Grafické pouzivatel'ské rozhranie v tkInter a Qt. Zakladné objekty GUI - button, entry, label.

5. Korytnacia grafika. Modul turtle. Zakladné korytnacie prikazy. Zmena vlastnosti korytnacky.

6. Rekurzia — princip rekurzie, zékladné a typické ulohy na rekurziu v programovani (faktorial,
mocnina, Fibonacciho postupnost).

7. Backtracking ako praktickd aplikacia rekurzie (alohy na Sachovnici, bludisko, prehl'adavanie
terénu).

8. Rekurzivne krivky. Binarne stromy. Kochova vlocka.

9. Principy objektového programovania. Pojem objekt, zdkladné pojmy OOP, vyber atributov.
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Vlastnosti OOP, trieda, zaptizdrenost’ ako zakladna vlastnost’ objektu, konstruktor a#destruktor.
10. Tvorba hier v hernom engine PyGame Zero. GameLoop. Nacitanie obrazkov a zvukov.

11. Dedi¢nost’ a polymorfizmus — pojem dedi¢nost, vyuzitie dedicnosti v hierarchii objektov.
Pristupnost’ atributov. Polymorfizmus.

12. Kolekcia objektov. Detekcia kolizii v PyGame Zero.

13. Tvorba komplexnej hry.

Odporiacana literatira:

. RieSenie problémov a#programovanie. Jan Guni$ a#kol. 2020. 469 s. ISBN 978-80-89965-62-5.
. Andrej Blaho. Programovanie v#Pythone. ISBN 978-80-8147-083-7

. Peter Kucera. Programujeme v Pythone.

. Peter Kucera, Jaroslav Vybost'ok. Programujeme v Pythone 2.

. Peter Kucera, Jaroslav Vybost'ok. Programujeme v Pythone 3.

. Python a#korytnacia grafika. Eva Meszéarosova.

. http://edu.fmph.uniba.sk/PythonCup/Meszarosova Python a korytnacia grafika.pdf

. Graphical user Interfaces sith Tk, https://docs.python.org/3/library/tk.html

9. Python 3 - GUI Programming (Tkinter)

10. https://www.tutorialspoint.com/python3/python_gui programming.htm

11. Turtle programming in Python. https://www.tutorialspoint.com/turtle-programming-in-python
12. Welcome to Pygame Zero. https://pygame-zero.readthedocs.io/en/stable/

03N DN B W

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 0

A B C D E FX

0.0 0.0 0.0 0.0 0.0 0.0

Vyucujuci: RNDr. Jan Skalka, PhD., Mgr. Martin Capay, PhD., Mgr. Martin Cépay, PhD.,

Datum poslednej zmeny: 08.12.2021

Schvalil : prof. RNDr. Michal Munk, PhD. Datum schvalenia: 28.11.2021
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita KonsStantina Filozofa v Nitre

Fakulta: Fakulta prirodnych vied a informatiky

Kéd predmetu: KI/ [Nazov predmetu: Programovanie mikrokontrolérov
PM/22

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Seminar
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 2 Za obdobie Studia: 26
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 3

Odporacany semester/trimester Studia: 3.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Celkova zat'az Studenta: 75 hodin (seminare 26 hodin + priprava na semindre 13 hodin + priprava
vlastnych rieseni 35 hodin + prezentacia a#obhajoba 1 hodina).

Podmienky na ziskanie kreditov: Aktivna Gcast’ na cvi¢eniach. Navrh 5 origindlnych projektov
v#sulade s#osnovou predmetu (napr. programovanie senzorov, LED pasik, radiokomunikécial
ukladanie dat na cloudové ulozisko), naprogramovanie, zdokumentovane a prezentovanie.

>

Vysledky vzdelavania:

- Student ma vedomosti a zruénosti v programovani mikrokontroléra a#jeho senzorov.

- Student je schopny vytvérat’ jednoduché zapojenia pre Internet veci.

- Student vie samostatne navrhnut’ a#vytvorit’ schému komplexnejsieho projektu.

- Student mé4 dostatoény prehlad o#moznostiach programovania aplikacii so senzormi.

- Student vie kreativne navrhovat’ projekty simulujiice procesy redlneho sveta.

- Student pozna vyhody a obmedzenia mikrokontroléra, vratane senzorov a akénych prvkov.

- Student vie integrovat’ senzory, akéné ¢leny a softvér tak, aby zapojenie vykondvalo vopred
ziadant ulohu.

Struc¢na osnova predmetu:

1. Predstavenie mikrokontroléra BBC micro:bit. Zakladné hardvérové vlastnosti. Blokové
programovanie v#Microsoft Makecode. Programovanie v#MicroPythone. Virtualna trieda microbif
classroom.

2. Zakladné riadiace Struktury jazyka. Programovanie displeja a hardvérovych tlacidiel.

3. Programovanie zabudovaného senzora zrychlenia.

4. Programovanie zabudovaného svetelného senzora, teplotného senzora, magnetometra
a#thlukového senzora.

5. Rédiokomunikacia. Zasielanie a#prijimanie sprav medzi dvoma zariadeniami.

6. Detekcia uzavretého okruhu. Pripojenie reproduktorov a LED pasika.

7. Programovanie PINov. Digitalny zapis a#¢itanie. Analdgovy zapis a#citanie. Praca s#jednofarebnqu
a#RGB LED diédou. Dotykovy PIN (touchpin).

8. Navrh a#programovanie komplexnejSiecho projektu v#prostredi TinkerCad.

9. Simulécia procesov inteligentnej domacnosti. Rozsirujica sada Smart Home. Rozsirujuca doska
sensor:bit.
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10. Simulécia procesov Internetu veci (IoT). Rozsirujuca doska iot:bit.
11. Pripojenie micro:bita k#bezdrotovej sieti. Synchronizicia dat s#cloudovym uloziskom
a#tanalytickymi nastrojmi ThingSpeak.

12. Nastavenie notifikacii cloudového uloziska. Sluzba IFTTT (PushSafer).

13. Programovanie komplexnejsich projektov s micro:bitom a#rozsirujicimi doskami.

Odporiacana literatira:

1. Capay M. Zéklady programovania BBC micro:bit v#MicroPythone. 2020. 80 s.

2. Capay M., Bellayova M. Simulécia procesov inteligentnej domacnosti s micro:bitom. DidInfo
2020, Liberec.

3. Capay M., Bellayova M. Aktivity s BBC micro:bit podporujice kolaborativnu pracu ziakov
ZS. DidInfo 2019, Banska Bystrica.

4. Cépay M., Klimova N. Dokéze programovanie hardvéru zaujat’ Studentov?# DidInfo 2019.
Banska Bystrica.

5. Capay M., Bellayova M. Vzbud’me v Studentoch chut’ programovat’! Aktivity s BBC micro:bit.
DidInfo 2019, Banska Bystrica.

6. Databaza projektov: https://microbit.org/projects/

7. Metodicky spracované vyucovacie jednotky: https://microbit.org/lessons/

8. Materialy na stranke u¢ime s#hardvérom: https://www.ucimeshardverom.sk/materialy/

9. Portal Enter.study: https://enter.study/

10. Namety projektov na stranke Instructables. https://www.instructables.com/

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
jazyk

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 0

ABS N

0.0 0.0

Vyuéujuci: Mgr. Martin Capay, PhD.,

Datum poslednej zmeny: 08.12.2021

Schvalil : prof. RNDr. Michal Munk, PhD. Datum schvalenia: 28.11.2021
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita KonsStantina Filozofa v Nitre

Fakulta: Fakulta prirodnych vied a informatiky

Koéd predmetu: KI/ | Nazov predmetu: Seminar k bakalarskej praci L.
bSBP01/22

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Seminar
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 2 Za obdobie Studia: 26
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 2

Odporacany semester/trimester Studia: 5.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Sposob ukoncenia: absolvoval (ABS)

Celkovéa zat'az Studenta: 50 hodin v Struktare:

* seminare: 26 hodin,

* priprava na seminare, samostidium a priprava rukopisu zaverecnej prace: 24 hodin.

Podmienky:

Aktivna ¢ast’ na seminaroch a odovzdanie Casti rukopisu zaverecnej prace.

V priebehu semestra vypracuje Student pod vedenim Skolitel'a stanovenu Cast’ zdverecnej prace.
V ramci seminarov Student zrealizuje praktické aktivity s dorazom na metodiku a povahu zaverecne;j
prace podl'a pokynov a zadania vyucujuceho.

Vysledky vzdelavania:

Student vie a dokaze:

» aplikovat’ zakladné pravidla pisania zaverecnej prace,

* pozna predpisy pre rozsah, Struktiru a Gpravu zéverecnej prace,

« formulovat’ a kriticky zhodnotit’ moznosti naplnenia ciel'ov bakalarskej prace,

* pracovat’ s informa¢nymi zdrojmi a spravne ich citovat, reSpektujuc zasady etiky,

» samostatne vyhladdvat' informacné zdroje k zadanej téme, ako v knizni¢nych, tak aj
elektronickych médiadch a medzinarodnych databazach,

* navrhnut’ harmonogram spracovania jednotlivych ¢asti prace,

» aplikovat’ poznatky nadobudnuté po absolvovani predmetu pri koncipovani vybranych kapitol
zaverecnej prace,

* rozvijat’ schopnosti samostatného vedeckého badania a tvorivej ¢innosti.

Struc¢na osnova predmetu:

1. Vypracovanie projektu bakalarskej prace

2. Formulacia ciel'ov a Struktiry bakalarskej prace

3. Stadium informaénych zdrojov

4. Navrh metodiky prace a zber dat (experimentalne zamerana zadverecna praca)
5. Koncepcia a Struktura bakalarskej prace

6. Casovy harmonogram vypracovania bakalarskej prace

7. Organizacia prace a praca s informa¢nymi zdrojmi
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8. Formulacia prvych dosiahnutych vysledkov do textovej podoby

Odporiacana literatira:

13/2020 Smernica o zaverecnych, rigoréznych a habilitacnych pracach (www.uk.ukf.sk )
Katuscak, D. (2013). Ako pisat’ zdverecné a kvalifikacné prace. Enigma, Nitra
KOLEKTIV AUTOROV. (2013). Pravidla slovenského pravopisu. VEDA, Bratislava
Skalka, J. a kol. (2009). Prevencia a odhal'ovanie plagiatorstva. UKF v Nitre. Nitra, ISBN:
978-80-8094-612-8, 128 s.

Glasman, D. (2009). Science Research Writing for Non-Native Speakers of English. World
Scientific Publishing, p. 257

Dal3ia odport¢ana literatira - podl'a navrhu kolitel’a

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 703

ABS N

95.87 4.13

Vyuéujuci: prof. RNDr. Michal Munk, PhD.,

Datum poslednej zmeny: 07.12.2021

Schvalil : prof. RNDr. Michal Munk, PhD. Datum schvalenia: 26.11.2021
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita KonsStantina Filozofa v Nitre

Fakulta: Fakulta prirodnych vied a informatiky

Koéd predmetu: KI/ | Nazov predmetu: Semindr k bakalarskej praci II.
bSBP02/22

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Seminar
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 2 Za obdobie Studia: 26
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 2

Odporacany semester/trimester Studia: 6.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Sposob ukoncenia: absolvoval (ABS)

Celkovéa zat'az Studenta: 50 hodin v Struktare:

* seminare: 26 hodin,

e priprava na semindre, samostudium, samostatna priprava rukopisu zaverecnej prace, finalne
technické spracovanie (vratane prekladu abstraktu do anglického jazyka a vlozenia finalnej verzie
prace do AIS): 19 hodin,

» konzultacie k rukopisu zdvere¢nej prace: 5 hodin.

Podmienky:

Aktivna ucast’ na seminaroch a priebezné konzultacie k vypracovanym Castiam rukopisu zadverecne;j
prace.

V priebehu semestra vypracuje Student (na odportcanie Skolitel'a) urcené kapitoly zavereénej prace.
V ramci seminarov Student zrealizuje praktické aktivity s dorazom na metodiku a povahu zaverecne;j
prace podl'a pokynov a zadania skolitel’a.

Finalnu verziu rukopisu zaverecnej prace konzultuje Student so Skolitelom. Hodnotenie za seminar
sa udel'uje pod podmienkou, Ze Student administrativne odovzda rukopis zaverecnej prace do AIS
v stanovenom termine.

Vysledky vzdelavania:

Student vie a dokaze:

« aplikovat’ zakladné pravidla pisania zaverecnej prace,

* pozna predpisy pre rozsah, Struktiru a Gpravu zéverecnej prace,

« exaktne formulovat’ ciele bakalarskej prace,

* samostatne pracovat’ s informac¢nymi zdrojmi a spravne ich citovat’, reSpektujuc zasady etiky,

» samostatne vyhladdvat' informacné zdroje k zadanej téme, ako v knizni¢nych, tak aj
elektronickych médiach a medzinarodnych databazach,

» tvorivo aplikovat’ poznatky nadobudnuté po absolvovani predmetu pri koncipovani zaverecne;j
prace,

» rozvijat’ schopnosti samostatného vedeckého badania a tvorivej ¢innosti,

» kriticky zhodnotit’ vlastny prinos a vysledky uvedené v zaverecnej praci,

* samostatne a tvorivo ziskavat’ teoretické a praktické poznatky pri rieSeni konkrétnych problémov.
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Struéna osnova predmetu:

1. Definitivna formulacia cielov a Struktary bakaldrskej prace
2. Organizicia prace a praca s informac¢nymi zdrojmi

3. Tvorivé vypracovanie zaverecnej prace

4. Technické spracovanie rukopisu

Odporucana literatura:

13/2020 Smernica o zaverecnych, rigordznych a habilitacnych pracach (www.uk.ukf.sk )
Katuscak, D. (2013). Ako pisat’ zaverecné a kvalifikacné prace. Enigma

KOLEKTIV AUTOROV. (2013). Pravidla slovenského pravopisu. VEDA, Bratislava
Skalka, J. a kol. (2009). Prevencia a odhal'ovanie plagiatorstva. UKF v Nitre, Nitra, [ISBN:
978-80-8094-612-8, 128 s.

Glasman, D. (2009). Science Research Writing for Non-Native Speakers of English. World
Scientific Publishing, p. 257

Dalsia odporucana literatira - podl'a navrhu kolitel'a

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 742

ABS N

95.42 4.58

Vyuéujuci: prof. RNDr. Michal Munk, PhD.,

Datum poslednej zmeny: 07.12.2021

Schvalil : prof. RNDr. Michal Munk, PhD. Datum schvalenia: 26.11.2021

Strana: 53



INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita KonsStantina Filozofa v Nitre

Fakulta: Fakulta prirodnych vied a informatiky

Koéd predmetu: KI/ | Nazov predmetu: Semindr z programovania 1
SP1/22

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Seminar
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 2 Za obdobie Studia: 26
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 3

Odporacany semester/trimester Studia: 1.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Celkova zat'az Studenta: 75 hodin (seminare 26 hodin + priprava na semindre 13 hodin + priprava
vlastnych rieseni 35 hodin + prezentacia a obhajoba 1 hodina).

Podmienky na ziskanie kreditov: Aktivna Ucast’ na cvi¢eniach. Navrh 15 origindlnych zadani v
sulade s osnovou premetu, ich vypracovanie a obhajenie.

Vysledky vzdelavania:

« Student pozna zékladné riadiace $truktiry jazyka a zakladné programatorské techniky.
« Student pozna postupy pri odstrafiovani chyb.

« Student aplikuje vedomosti pri tvorbe konzolovych aplikécii.

« Student vie kriticky riesit’ problém a najst’ algoritmus jeho riesenia.

« Student vie dodrziavat’ §tandardy pri tvorbe zdrojového kodu.

Struc¢na osnova predmetu:
1. Uvod do jazyka Python. Prikaz vystupu. Premenné.
2. Prikaz vstupu. Podmieneny prikaz. Generator nahodnych cisel.
3. Cyklus s pevnym poctom opakovani.
4. Udajové typy (float, bool, str, int). Menny priestor v Pythone. Desatinné &isla. Logicky datovy
typ. Znaky a retazce. Formatovany prikaz vystupu.
5. Operatory a funkcie udajovych typov.
6. Aritmetické a logické vyrazy. Priorita operatorov.
7. Podmieneny cyklus. Praca s retazcami. Rezy.
8. Udajovy typ List (zoznam) a Tuple. Praca so zoznamami. Prechod zoznamu cez elementy alebo
ich pozicie.
9. Tvorba vlastnych funkcii. Vlastné funkcie s navratovou hodnotou. Argumenty vlastnych funkcii.
10. Citanie udajov z textovych stiiborov. Zapisovanie tidajov do textovych suborov. Vynimky a ich
osetrenie.
11. Udajovy typ Mnozina. Udajovy typ Slovnik. Operatory a funkcie udajového typu MnoZina a
Slovnik.
12. Zoznam zoznamov (nested list), slovnik slovnikov (nested dict).
13. RieSenie problémovych uloh.

Odporiacana literatira:
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Odporucana literatara:

1. Andrej Blaho. Programovanie v Pythone. ISBN 978-80-8147-083-7

2. Peter Kucera. Programujeme v Pythone.

3. Skalka, J., Capay, M., Lovaszova, G., MesaroSova, M., Palmarova, V.: Algoritmizacia a uvod
do programovania, UKF Nitra 2007.

4. Mikrolearningovy kurz Python — krok po kroku (https://priscilla.fitped.eu/courses/29

5. Mikrolearningovy kurz Python - pokrocily (https://priscilla.fitped.eu/course content/25)

6. E-learningovy kurz v LMS systéme Moodle (https://edu.ukf.sk - presna adresa kurzu sa
aktualizuje kazdy rok)

7. Kornel Chrominski, Cubomir Benko, Zen6n José Hernandez-Figueroa, José Daniel Gonzalez-
Dominguez, Juan Carlos Rodriguez-del-Pino, Jan Pfichystal / Python Fundamentals; 1. vyd. -
Nitra : UKF, 2021. - 150 s. - ISBN 978-80-558-1783-5

8. Viera Michalickova, Zendn José Hernandez-Figueroa, José Daniel Gonzéalez-Dominguez, Juan
Carlos Rodriguez-del-Pino, Jan Pfichystal, Kornel Chrominski / Python Intermediate; 1. vyd. -
Nitra : UKF, 2021. - 170 s. - ISBN 978-80-558-1783-5

9. Jan Skalka, Martin Capay / Python pre teenagerov — uvod do jazyka; 1. vyd. - Nitra : UKF,
2021. - 254 s. - ISBN 978-80-558-1640-1

10. Rudolf Pecinovsky / Zac¢indme programovat v jazyku Python; Grada, 2020 - 272 s. - ISBN
978-80-271-1237-1

11. Mark Summerfield / Python 3 (Vyukovy kurz); Computer Press, 2021 - 584 s. - ISBN
978-80-251-2737-7

12. Cubomir Benko, Jan Skalka / Zbierka rieSenych tloh v jazyku Python; 1. vyd. - Nitra :
Teacher.sk, 2018. - 88 s. - ISBN 978-80-972509-1-1.

13. Dokumentécia k jazyku https://docs.python.org/

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
Slovensky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 694

ABS N

80.4 19.6

Vyucujuci: PaedDr. Viera Michalickova, PhD., Mgr. Martin Céapay, PhD.,

Datum poslednej zmeny: 28.01.2022

Schvalil : prof. RNDr. Michal Munk, PhD. Datum schvalenia: 28.11.2021
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita KonsStantina Filozofa v Nitre

Fakulta: Fakulta prirodnych vied a informatiky

Koéd predmetu: KI/ | Nazov predmetu: Seminar z programovania 2
SP2/22

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Seminar
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 2 Za obdobie Studia: 26
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 3

Odporacany semester/trimester Studia: 2.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Celkova zat'az Studenta: 75 hodin (seminare 26 hodin + priprava na semindre 13 hodin + priprava
vlastnych rieseni 35 hodin + prezentacia a#obhajoba 1 hodina).

Podmienky na ziskanie kreditov: Aktivna GcCast’ na cviceniach. Navrh 15 origindlnych zadani
v#sulade s#osnovou premetu, ich vypracovanie a#obhdjenie.

Vysledky vzdelavania:

- Student pozna pokrogilejsie programatorské techniky.

- Student analyzuje komplexny problém a najde algoritmus jeho rieSenia.

- Student zhodnoti algoritmus z hl'adiska efektivnosti vyuZitia Gasu a pamiite.

- Student aplikuje vedomosti pri tvorbe aplikacii s grafickym rozhranim.

- Student pozna zéklady OOP a#vie ich aplikovat’ pri navrhu a tvorbe objektov v#hrach.
- Student vie navrhn@it’ vhodné softvérové technologie pre konkrétne zadanie.

Struc¢na osnova predmetu:

1. Widgety. Grafické rozhranie v#Pythone. Modul Tklnter.

2. Zmena vlastnosti widgetov. Zmena polohy widgetov v#okne. Casovanie.

3. Event model v Pythone. Udalosti v#tkInter. Udalosti vyvolané klavesnicou. Udalosti vyvolané
mysou.

4. Tlacidlo, textové pole, vstupy, zaciarkavacie policko a#obrazok v#tkinter.

5. Korytnacia geometria v#Pythone.

6. Rekurzivne techniky rieSenia problémov.

7. Aplikécia rekurzie v#ulohach s prehl'adavanim so spitnym navratom.

8. Aplikacia rekurzie v#ilohach s#korytnacou geometriou.

9. Objektovo orientované programovanie. Zakladné vlastnosti.

10. Dedi¢nost’ a#polymorfizmus. Atributy triedy. Pristupy typu private, public, protected.

11. Triediace algoritmy. Triedenie vymenou, pretriasanim, vyberom, vkladanim, rozdel'ovanim,
triedenie, zlucovanim; quicksort, zlozitost’ a efektivnost’.

12. Dynamické udajové Struktiry — pojem dynamickej premennej, linearny zoznam a#zakladné
operacie nad nim (pridavanie, mazanie, prehladdvanie, presun prvkov, triedenie), obojsmerny
linedrny zoznam, cyklicky zoznam, zésobnik, front.
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13. Binarne stromy — popis udajovej Struktury, hl'adanie hodnoty v strome (inorder, preorder
a#fpostorder).

Odporiacana literatira:
1. RieSenie problémov a#programovanie. Jan Gunis a#kol. 2020. 469 s. ISBN 978-80-89965-62-5.
2. Andrej Blaho. Programovanie v#Pythone. ISBN 978-80-8147-083-7

3. Peter Kucera. Programujeme v Pythone.

4. Peter Kucera, Jaroslav Vybostok. Programujeme v Pythone 2.

5. Peter Kucera, Jaroslav Vybostok. Programujeme v Pythone 3.

6. Skalka, J., Capay, M., Lovaszova, G., MesaroSova, M., Palmarova, V.: Algoritmizacia a#uvod
do programovania, UKF Nitra 2007.

7. Python a#korytnacia grafika. Eva Meszarosova. http://edu.fmph.uniba.sk/PythonCup/
Meszarosova Python a korytnacia_grafika.pdf

8. Graphical user Interfaces sith Tk, https://docs.python.org/3/library/tk.html

9. Python 3 - GUI Programming (Tkinter), https://www.tutorialspoint.com/python3/

python gui programming.htm

10. Turtle programming in Python. https://www.tutorialspoint.com/turtle-programming-in-python
11. Welcome to Pygame Zero. https://pygame-zero.readthedocs.io/en/stable/

12. python-course.eu https://python-course.eu/

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
jazyk

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 0

ABS N

0.0 0.0

Vyucujuci: PaedDr. Viera Michalickova, PhD., Mgr. Martin Céapay, PhD.,

Datum poslednej zmeny: 08.12.2021

Schvalil : prof. RNDr. Michal Munk, PhD. Datum schvalenia: 28.11.2021
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita KonsStantina Filozofa v Nitre

Fakulta: Fakulta prirodnych vied a informatiky

Koéd predmetu: KI/ | Nazov predmetu: Skriptovacie jazyky
SJ1/22

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Prednéska / Cvicenie
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 1 /2 Za obdobie Stadia: 13 /26
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 5

Odporacany semester/trimester Studia: 6.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Celkové zat'az Studenta: 126 hodin.

Z toho: prednasky - 13 hodin, cvicenia - 26 hodin, doméca priprava - 86 hodin.

Podmienky absolvovania: Aktivna ucast’ na hodinach, priebezné rieSenie zadani zadavanych a
hodnotenych v systéme Moodle, uspesna priprava a prezentovanie projektov, ktorych bodovanie
je uvedené v kurze, pricom projekty maju stupajucu narocnost’ a kazdy z nich musi byt vyrieSeny
minimalne na 50% tak, aby celkovy pocet bodov z projektov bol minimalne 70%. Finalny projekt si
Student obhajuje na poslednej hodine pricom sucastou obhajoby je okrem prezentacie i vysvetlenie
vybranych &asti kodu. Student uspesne absolvuje predmet, ak celkovy stuéet bodov za aktivnu Gdast’
arieSenie projektov dosiahol 70% z celkového poctu bodov za kurz. Hodnotenie: A =100 % - 95%,
B=94%-90 %, C=89 % -85 %,D=84%-80%,E=79%-70%,FX=69%-0%.

Vysledky vzdelavania:

Znalosti:

- dopytovacie jazyky

- informacna Struktira

- ukladanie udajov

- algoritmizacia ulohy

- pocitacové programovanie

- softvér integrovaného vyvojového prostredia
- vyvojovy softvér

- anomalie softvéru

- komunika¢né protokoly IKT

- interakcia ¢lovek-pocitaé

- webové programovanie

Zrucnosti:

- spracovat’ udaje

- kriticky riesit’ problémy

- pouzit’ programovanie v skriptovacich jazykoch
- riadit’ normy na vymenu udajov

- vyvinut’ softvérovy prototyp

- odstraniovat’ chyby v softvéri
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- pouzit’ softvérové kniznice

- pouzit’ znackové jazyky

- premietnut’ pozadované koncepcie do vizualneho dizajnu

- rozvoj kritického myslenia

- budovanie schopnosti rieSenia problémov

- rozvoj tvorivosti / podpora kreativity

- rozvoj flexibility a adaptability

Vysledky vzdelavania:

- Student pozna vlastnosti a zakladné funkcie jazyka PHP.

- Student vie vyhotovit' funkéna webovi aplikaciu pri vyuZiti technologii HTML/CSS/JS/PHP/
MySQL.

- Vie spravne definovat’ ucel jednotlivych funkcionalit jazyka PHP.

- Porovnava existujuce nastroje lokdlneho vyvoja a vie vyhodnotit vyhody aj nevyhody
porovnavanych rieseni.

- Osvojil si oba programovacie $tyly v jazyku PHP - OOP aj proceduralne programovanie.

- Vie vyhotovit’ databazovu schému a prepojit’ ju s PHP aplikaciou.

- Vie vytvorit’ dynamické programové Struktiry meniace sa na zéklade interakcie pouzivatela.

- Pozna nastroje nie ladenie aplikacie programované v PHP.

- Rozumie protokolu HTTP ako aj vztahmi medzi jednotlivymi komponentami na strane servera
pri PHP aplikéciéch.

Stru¢na osnova predmetu:

1. Skriptovacie jazyky. Riadiace Struktiry. Premenné. Lokalne vyvojové prostredia.

- doméca priprava: K jednotlivym lekciam st vytvorené zadania v systéme PRISCILLA, ktoré
pokryvaju obsah nedatabazovych lekcii. Studenti ich vypractvaju v ramci domacej pripravy.

V dalsich lekciach studenti v ramci domécej pripravy dokoncujt aktivity a ladia kod zo seminarov.
2. Kombinacia HTML a PHP kodu, priklady podmienok a cyklov.

- domaca priprava: Vytvorenie lokdlneho vyvojového prostredia v domacich podmienkach.
Riesenie uloh v systéme Priscilla. (6 hod.)

3. Udajové §truktury. Integracia komponentov HTML/CSS/JS. Skladanie dynamickej $truktiry za
pomoci PHP(include, include once)

- doméca priprava: Vytvorenie vlastnej Sablony v HTML/CSS/JS. RieSenie tloh v systéme Priscilla.
(8 hod.)

4. Oddelenie procesnej logiky od prezenta¢nej logiky proceduradlnym spdsobom. Obozndmenie sa
s konceptom vytvarania funkcii.

- domadca priprava: RieSenie uloh v systéme Priscilla. (8 hod.)

5. Objektovo orientované programovanie v PHP. Magické metody (_ construct,  call atd’.)

- domadca priprava: RieSenie uloh v systéme Priscilla. (8 hod.)

6. Predstavenie Standardizovanych PHP modulov na spojenie s databazovymi platformami ako
mysqli alebo PDO

- domadca priprava: Definicia Specifikacii pre projekt, vytvorenie ERD. (4 hod.)

7. Tvorba databazovej Struktiry pre vybranu aplikaciu. Prepojenie PHP aplikacie s MySQL/
MariaDB databazou

- domadca priprava: Definovanie Struktury tried z pohl'adu BL (4 hod.)

8. Manipulécia s datami (fetch, fetchAll alebo fetchAssoc). Pripady pouzitia.

- doméca priprava: Vytvorenie alternativnych metdd za pri pouziti mysqli, rieSenie jednoduchych
zadanych tloh. (6 hod.)

9. CRUD operacie

- domadca priprava: Implementécia atomickych operacii nad prisluSnou databazovou platformou (6
hod.)
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10. Webové formulére a premenné typu $ GET a $ POST

- domadca priprava: Spracovanie webovych formularov a preskiimanie moznosti vyuzitia globalnej
premennej § SERVER (6 hod.)

11. Cookies. Interakcia s pouzivatel'om pomocou § COOKIE a setcookie

- domaéca priprava: 4 hod.

12. Verifika¢ny systém na zaklade vyuzitia sessions ($ SESSION, session_start)

- domadca priprava: Implementacia registracie a prihlasovania pouzivatel'a (8 hod.)

13. Sumarizovanie dosiahnutych vedomosti a kompletizacia vSetkych prezentovanych funkcionalit
do jedného uceleného riesenia.

Prezentécia realizovaného rieSenia ako aj vysvetlenie ucelu jednotlivych ¢asti daného rieSenia.

- domadca priprava: Priprava(18), realizacia(2) (20 hod.)

Odporiacana literatira:

1. Elearningovy kurz - Skriptovacie jazyky, dostupny na http://www.edu.ukf.sk

2. Kurz PHP, dostupny na: https://priscilla.fitped.eu

3. PHP fundamentals / Jozef Kapusta a kol. - 1. vyd. - Nitra : UKF, 2021. - 156 s. - ISBN
978-80-558-1789-7.

4. PHP 7. Prakticky privodce nejrozsifenéj$im skriptovacim jazykem pro web / David Sklar.
Zoner Press, 2018. 368 s. ISBN 978-80-741-3363-3

5. The Joy of PHP: A Beginner's Guide to Programming Interactive Web Applications with PHP
and mySQL / Alan Forbes. CreateSpace Independent Publishing Platform; 3rd edition 2015. 228
p. ISBN 978-15-227-9214-7

6. Dokumentacia PHP: https://www.php.net/

7. Dokumentacia nastroja XAMPP - https://www.apachefriends.org/index.html

8. Dokumentacia MySQL - https://dev.mysql.com/doc/

9. Dokumentacia MariaDB - https://mariadb.org/documentation/

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 0

A B C D E FX

0.0 0.0 0.0 0.0 0.0 0.0

Vyuéujuci: doc. PaedDr. Jozef Kapusta, PhD., Mgr. Dominik Halvonik, PhD.,

Datum poslednej zmeny: 06.02.2022

Schvalil : prof. RNDr. Michal Munk, PhD. Datum schvalenia: 26.11.2021
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita KonsStantina Filozofa v Nitre

Fakulta: Fakulta prirodnych vied a informatiky

Koéd predmetu: KI/ | Nazov predmetu: Unixové systémy
UNIX/22

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Seminar
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 2 Za obdobie Studia: 26
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 3

Odporacany semester/trimester Studia: 5.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Celkovéa zataz Studenta: 76 hodin.

Z toho: semindre - 26 hodin, doméca priprava - 50 hodin.

Podmienky absolvovania: Uspe§né absolvovanie predmetu je podmienené aktivnou téastou na
cviceniach, priebeznym teoretickym testom a zdvere¢nym teoretickym testom, splnenim zaverecnej
praktickej ulohy. Pri rieSeni praktickej tlohy st povolené poznamky pisané vlastnou rukou. Kredity
saneudelia Studentovi, ktory prakticka ulohu nesplni. Kredity sa neudelia Studentovi, ktory neziskal
z oboch testov minimalne 70% bodov.

Vysledky vzdelavania:

Znalosti:

- cloudové technologie

- infrastruktara IKT

- komunika¢né protokoly IKT

- nastroje na riadenie konfiguracie softvéru

- opatrenia na ochranu pred kybernetickymi utokmi

- poziadavky pouzivatel'ov na systém IKT

Zrucnosti:

- konfigurovat’ systém IKT

- nainstalovat’ elektronické komunikaéné zariadenie

- poskytovat’ rieSenia problémov v oblasti IKT

- sledovat’ vykonnost’ systému

- spravovat’ systém IKT

- vylozit’ si technické texty

Vysledky vzdelavania:

- Student dava do protikladu vlastnosti unixovych a windowsovych opera¢nych systémov. Student
vie nainstalovat’ opera¢ny systém Linux. Student vykonava alohy pomocou prikazového riadka.
Pozna Struktiru stborového systému, vie sa v nej orientovat’ a pozna organizaciu procesov v
systéme. Student pozna diskové polia, vie vytvorit’ diskové pole roznych Grovni, vie zvadsit' a
zmensit’ diskovy oddiela a diskové pole. Student vie vytvorit’ jednoduchy skript pouZitim textového
editora. Student samostatne vykondva zakladné administraéné tlohy v systéme. Student in3taluje
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a konfiguruje zékladné aplikatné servery (webovy, databazovy a doménovy). Student rozumie
bezpecnostnym hrozbam a vie aplikovat’ mechanizmy na ochranu systému.

Stru¢na osnova predmetu:

1. Zakladna Struktara opera¢ného systému Linux, Distribucie Linux
2. Instalacia systému, sposoby prihlasenia do systému

- doméca priprava: Student si doma nainstaluje vlastnt verziu operaéného systému Linux (6 hod.)
3. Repozitare a inStalacia balickov, praca s textovym editorom
- domaéca priprava: 2 hod.

4. Sprava pouzivatel'ov a skupin

- domaéca priprava: 2 hod.

5. Suborovy systém - zakladné operacie so subormi

- domadca priprava: Priprava na prvy teoreticky test (6 hod.)

6. Suborovy systém - opravnenia, vyhl'adavanie

- domaéca priprava: 2 hod.

7. Praca s procesmi a signdlmi

- domaéca priprava: 2 hod.

8. Zalohovanie a obnova udajov

- domaéca priprava: 2 hod.

9. Diskové polia, technologia RAID a LVM

- domaéca priprava: 2 hod.

10. Zabezpecenie systému branou firewall

- domadca priprava: Priprava na druhy teoreticky test (6 hod.)
11. Programovanie v shell - praca s premennymi

- domaéca priprava: 4 hod.

12. Programovanie v shell - vetvenie a cykly

- domaéca priprava: 4 hod.

13. Teoreticky test a prakticka uloha

- domadca priprava: Priprava na prakticku tlohu (12 hod.)

Odporiacana literatira:

Online kurz - Unixové systémy - https://edu.ukf.sk/course/view.php?id=212

Linux : dokumentacni projekt ; Preklad Lubomir Ptacek ... et al. - 4. aktualiz. vyd. - Brno :
Computer Press, a.s., 2007. - 1334 s.; - ISBN 978-80-251-1525-1.

Linux : kompletni pfirucka administratora / Evi Nemeth. - 1. vyd. - Brno : Computer Press, 2004.
- 828 s. - ISBN 80-722-6919-4.

Negus, Christopher - Linux Bible, Tenth Edition - John Wiley & Sons, Inc., 2020, Print
ISBN:9781119578888 Online ISBN:9781119578956 - DOI:10.1002/9781119578956

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 331

ABS N

93.96 6.04

Vyuéujuci: PaedDr. Peter Svec, Ph.D., Mgr. Jan Francisti, PhD.,

Datum poslednej zmeny: 23.01.2022
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Schvilil : prof. RNDr. Michal Munk, PhD. Datum schvalenia: 26.11.2021
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita KonsStantina Filozofa v Nitre

Fakulta: Fakulta prirodnych vied a informatiky

Kéd predmetu: KI/ [Nazov predmetu: Vypoctova zlozitost’ algoritmov
VZA/22

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Prednéska / Cvicenie
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 2 / 2 Za obdobie Stadia: 26 / 26
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 6

Odporacany semester/trimester Studia: 4.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Celkové zat'az Studenta: 150 hodin.

Z toho: prednasky - 26 hodin, cvicenia - 26 hodin, doméca priprava - 98 hodin.

Podmienky absolvovania: Aktivna ucast’ na cviceniach, absolvovanie priebezného testu z ur¢ovania
vypoctovej zlozitosti (12 bodov), rieSenie domacich tloh z urCovania vypoctovej zlozitosti v
zavislosti od vysledkov testu, odovzdanie troch programatorskych zadani (3 x 6 bodov), spolu 30
bodov za cvi¢enia (nutna podmienka).

Skuska - pisomna a stna (70 bodov).

Spolu za predmet: 100 bodov

Hodnotenie: A =100 % - 95%, B =94 % - 90 %, C =89 % - 85 %, D =84 % -80 %, E =79 %
-70 %, FX=69 % -0 %

Vysledky vzdelavania:

Znalosti:

- algoritmizacia ulohy

- algoritmy na rieSenie klasickych problémov

- vypoctova zlozitost’

Zrucnosti:

- zhodnotenie a navrhnutie algoritmu pre rieSenie konkrétnej zadanej ulohy

- analyzovanie rieSenia a ur¢ovanie vypoctovej zlozitosti

- kritické riesenie problémov

- analytické myslenie

Vysledky vzdelavania:

- Student pozna a rozumie zakladnym pojmom z vypoétovej zloZitosti.

- Student je zruény v uréovani vypoétovej zlozitosti algoritmov.

- Student pozna univerzalne programovacie metody na tvorbu efektivnych algoritmov a vie ich
aplikovat’ pri rieSeni algoritmickych problémov.

- Student mé poznatky o prislusnosti problémov do tried zloZitosti a o existencii algoritmicky
neriesitelnych problémov.

- Student vie uviest’ priklady problémov z jednotlivych tried zloZitosti a vysvetlit’ ich prislusnost
do danej kategorie.
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Struéna osnova predmetu:

1. Pojem vypoctovej zlozitosti algoritmu, Casova, pamitova, najhorsi pripad, priemerny pripad.
Urcovanie ¢asovej vypoctovej zlozitosti algoritmu.

- domadca priprava: priprava na 1. cvi€enie - Studium materialov z prednasky (2 hod.)

2. Asymptotickd horné a dolna hranica funkcie zlozitosti.

- doméca priprava: tyzdenne: priprava na cviCenie - Stidium materidlov z prednasky v e-
learningovom kurze, rieSenie tloh v e-learningovom kurze (4 hod.)

3. Triediace algoritmy a ich vypoctova zlozZitost’: bubblesort a quicksort, mergesort.

- domadca priprava: 4 hod.

4. Triediace algoritmy a ich vypoctova zlozitost: selectsort a heapsort, insertsort. Pojem vypoctovej
zlozitosti problému.

- domadca priprava: priprava na priebezny test z ur€ovania vypoctovej zlozitosti (10 hod.)

5. Metoda rieSenia problémov rozdel'uj a panuj. Strassenov algoritmus nasobenia matic.

- domadca priprava: 4 hod.

6. Metdda rieSenia problémov dynamické programovanie - zhora nadol, zdola nahor. Vypocet
kombinaéného &isla, problém batoha, problém najkratSej cesty v grafe.

- domadca priprava: 4 hod.

7. Prehl'adévacie metody rieSenia problémov, backtracking, metoda vetiev a medzi.

- domadca priprava: 4 hod.

8. Pazravé (greedy) algoritmy. Problém mincovka, ndjdenie minimalnej kostry grafu.

- domadca priprava: programatorské zadania na metddy rieSenia problémov (10 hod.)

9. Triedy zlozitosti P, NP.

- domadca priprava: 4 hod.

10. Trieda zloZitosti NPC, priklady problémov z triedy NPC.

- domadca priprava: 4 hod.

11. Hierarchia tried zlozitosti, algoritmicky nerieSitelné problémy, efektivna rieSiteI'nost
problémov.

- domadca priprava: 4 hod.

12. Metody rieSenia tazkych algoritmickych problémov - pravdepodobnostné algoritmy typu
Monte Carlo, Las Vegas.

- domadca priprava: 4 hod.

13. Metddy riesenia tazkych algoritmickych problémov - genetické algoritmy.

- domadca priprava: 4 hod.

14. Skuska.

- domadca priprava: priprava na skusku (36 h), skaska (2 h) (36 hod.)

Odporucana literatura:

e-learningovy kurz

FPV/KI/VZA Vypoctova zloZitost algoritmov https://edu.ukf.sk/course/view.php?id=645
ucebnice

Sedgewick, R.: Algoritmy v C. Praha : Softpress, 2003

Sedgewick, R. - Flajolet, P.: An Introduction to Analysis of Algorithms. Addison-Wesley, 2013
Laaksonen, A.: Guide to Competitive Programming. Springer, 2017

Hromkovic, J.: Sedem divov informatiky. Verbum, 2012

Hynek, J.: Genetické algoritmy a genetické programovani. Grada, 2008

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky

Poznamky:
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Hodnotenie predmetov

Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 943

A

B

C

D

E

FX

18.35

16.76

21.31

18.03

21.95

3.61

Vyuéujuci: doc. RNDr. Gabriela Lovaszova, PhD., PaedDr. Viera Michalickova, PhD., RNDr.
Jualia Tomanova, PhD.,

Datum poslednej zmeny: 23.01.2022

Schvalil : prof. RNDr. Michal Munk, PhD. Datum schvalenia: 24.11.2021
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita KonsStantina Filozofa v Nitre

Fakulta: Fakulta prirodnych vied a informatiky

Kéd predmetu: KI/ |Nazov predmetu: Studentska vedecka konferencia 1
bSVK1/22

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Seminar
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 2 Za obdobie Studia: 26
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 2

Odporacany semester/trimester Stadia: 2., 4., 6.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

absolvoval/a (A)

Celkova zataz Studenta: 50 hodin (priprava prispevku na vedeckl konferenciu a jeho prezentacia).
Podmienky na ziskanie kreditov: ucast’ na vedeckej konferencii s vlastnym prispevkom.

Vysledky vzdelavania:

« Student vie pod vedenim konzultanta formulovat’ a vyriedit' vedecky, vyskumny alebo odborny
problém.

« Student vie pod vedenim konzultanta pripravit’ formalny prispevok na vedeckt konferenciu.

« Student vie manaZovat’ svoju u¢ast’ na vedeckej konferencii.

« Student dokaZe samostatne prezentovat’ vysledky svojej prace na vedeckej konferencii a odborne
diskutovat’ v komunite ucastnikov konferencie.

Struc¢na osnova predmetu:

. Analyza rieSenej problematiky, prehl’ad literatary.

. Vymedzenie problému a formulécia cielov.

. Metodika rieSenia problému.

. Riesenie problému, formulécia vysledkov.

. Interpretacia vysledkov a diskusia.

. Formulovanie zaverov.

. Priprava konferencného prispevku a prezentacie.

. Utast’ na vedeckej konferencii, prezentacia prispevku.

01N LN W —

Odporiacana literatira:
Konzultant odporuci studentovi literaturu podl'a zamerania prace.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky jazyk, anglicky jazyk

Poznamky:
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Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 10

ABS

70.0

30.0

Vyuéujuci:

Datum poslednej zmeny: 24.01.2022

Schvalil : prof. RNDr. Michal Munk, PhD. Datum schvalenia: 09.12.2021
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita KonsStantina Filozofa v Nitre

Fakulta: Fakulta prirodnych vied a informatiky

Kéd predmetu: KI/ |Nazov predmetu: Studentska vedecka konferencia 2
bSVK2/22

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Seminar
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 2 Za obdobie Studia: 26
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 2

Odporuacany semester/trimester Studia: 4., 6.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

absolvoval/a (A)

Celkova zataz Studenta: 50 hodin (priprava prispevku na vedeckl konferenciu a jeho prezentacia).
Podmienky na ziskanie kreditov: ucast’ na vedeckej konferencii s vlastnym prispevkom.

Vysledky vzdelavania:

« Student vie pod vedenim konzultanta formulovat’ a vyriedit' vedecky, vyskumny alebo odborny
problém.

« Student vie pod vedenim konzultanta pripravit’ formalny prispevok na vedeckt konferenciu.

« Student vie manaZovat’ svoju u¢ast’ na vedeckej konferencii.

« Student dokaZe samostatne prezentovat’ vysledky svojej prace na vedeckej konferencii a odborne
diskutovat’ v komunite ucastnikov konferencie.

Struc¢na osnova predmetu:

. Analyza rieSenej problematiky, prehl’ad literatary.

. Vymedzenie problému a formulécia cielov.

. Metodika rieSenia problému.

. Riesenie problému, formulécia vysledkov.

. Interpretacia vysledkov a diskusia.

. Formulovanie zaverov.

. Priprava konferencného prispevku a prezentacie.

. Utast’ na vedeckej konferencii, prezentacia prispevku.

01N LN W —

Odporiacana literatira:
Konzultant odporuci studentovi literaturu podl'a zamerania prace.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky jazyk, anglicky jazyk

Poznamky:
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Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 2

ABS

0.0

100.0

Vyuéujuci: RNDr. Jan Skalka, PhD.,

Datum poslednej zmeny: 24.01.2022

Schvalil : prof. RNDr. Michal Munk, PhD. Datum schvalenia: 09.12.2021
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita KonsStantina Filozofa v Nitre

Fakulta: Fakulta prirodnych vied a informatiky

Kéd predmetu: KI/ |Nazov predmetu: Studentska vedecka konferencia 3
bSVK3/22

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Seminar
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 2 Za obdobie Studia: 26
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 2

Odporacany semester/trimester Studia: 6.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

absolvoval/a (A)

Celkova zataz Studenta: 50 hodin (priprava prispevku na vedeckl konferenciu a jeho prezentacia).
Podmienky na ziskanie kreditov: ucast’ na vedeckej konferencii s vlastnym prispevkom.

Vysledky vzdelavania:

« Student vie pod vedenim konzultanta formulovat’ a vyriedit' vedecky, vyskumny alebo odborny
problém.

« Student vie pod vedenim konzultanta pripravit’ formalny prispevok na vedeckt konferenciu.

« Student vie manaZovat’ svoju u¢ast’ na vedeckej konferencii.

« Student dokaZe samostatne prezentovat’ vysledky svojej prace na vedeckej konferencii a odborne
diskutovat’ v komunite ucastnikov konferencie.

Struc¢na osnova predmetu:

. Analyza rieSenej problematiky, prehl’ad literatary.

. Vymedzenie problému a formulécia cielov.

. Metodika rieSenia problému.

. Riesenie problému, formulécia vysledkov.

. Interpretacia vysledkov a diskusia.

. Formulovanie zaverov.

. Priprava konferencného prispevku a prezentacie.

. Utast’ na vedeckej konferencii, prezentacia prispevku.

01N LN W —

Odporiacana literatira:
Konzultant odporuci studentovi literaturu podl'a zamerania prace.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky jazyk, anglicky jazyk

Poznamky:
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Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 0

ABS

0.0

0.0

Vyuéujuci: RNDr. Jan Skalka, PhD.,

Datum poslednej zmeny: 24.01.2022

Schvalil : prof. RNDr. Michal Munk, PhD. Datum schvalenia: 09.12.2021
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